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Say! 1 Bili%i Teknoloji Nisan 2026

BASLARKEN
Ik sayimizin verdigi biiyiik heyecan;

Bilgi gaginin bas dondiiriicii bir hizla ilerledigi giliniimiizde, teknolojiyi yalnizca takip
eden degil; onu anlayan, yorumlayan ve gelecege yon veren bir bakis agisina her
zamankinden daha fazla ihtiyag duyuyoruz. Bilim, Bilisim ve Teknoloji dergisi, kisa
adiyla BTKIBRIS, fam da bu ihtiyaca cevap vermek amaciylayola gikt.

Bilim ve bilisim diinyasi; yapay zekddan siber giivenlige, yazilim gelistirmeden veri
bilimine, nesnelerin internetinden biiyiik veriye kadar genis, dinamik ve siirekli doniigsen
bir ekosistem sunuyor. Bu hizli donisim, bireylerden kurumlara kadar herkesi
etkilerken; dogru bilgiye ulasmayi, bilgiyi anlamlandirmayi ve etkin bir sekilde kullanmayi her zamankinden daha
kritik hale getiriyor. Biz de BTKIBRIS olarak, bu degisimi yalnizca aktaran degil, ayni zamanda analiz eden ve
y6n veren bir yayin olmayt hedefliyoruz.

Dergimizin her sayfasinda yalnizca teknik bilgi degil; ayni zamanda bilimsel bakis agisi, saha deneyimi,
derinlemesine analiz ve vizyoner perspektifler bulacaksiniz. Alaninda uzman, deneyimli ve degerli yazar
kadromuz; kendi bilgi birikimlerini ve tecriibelerini sizlerle paylasarak, hem giincel gelismeleri
anlamlandirmaniza yardimci olacak hem de yeni bakis agilari kazanmaniza katki saglayacaktir.

BTKIBRIS, yalnizca bir yayin degil; ayni zamanda bir bilgi paylasim platformu olma iddiasini tasimaktadir.
Amacimiz; bilisim ve teknoloji alaninda ¢alisan profesyonellere katki saglamak, akademik diinyayla sektor
arasinda bir koprii kurmak, bu alanlara ilgi duyan genglere ilham vermek ve Kibris'tan yiikselen bilim, bilisim ve
teknoloji kiiltiiriini daha genis kitlelere ulagtirmaktir.Icerigimizde; teknik makalelerden uygulama érneklerine,
sektorel analizlerden roportajlara, yeni teknolojilerin degerlendirilmesinden yerel basari hikayelerine kadar
genis bir yelpazeye yer vermeyi planliyoruz. Boylece hem teorik bilgiye hem de pratik deneyime ayni anda
ulagabileceginiz biitiinciil bir kaynak sunmay1 amagliyoruz.

Ik sayimizla birlikte bagladigimiz bu yolculukta, siz degerli okurlarimizin gériig ve onerileri bizim igin en
kiymetli rehber olacaktir. Sizlerden gelecek geri bildirimler, dergimizin gelisiminde belirleyici bir rol
oynayacak ve her yeni sayimizda daha iyisini ortaya koymamiza katki saglayacaktir. Clinkii inaniyoruz ki bilgi
paylastikca biiyiir, gelistikge anlam kazanir.

Bilim, bilisim ve teknolojinin hayatin her alanina dokundugu bu gagda, birlikte 6grenmek, liretmek ve ilerlemek en
biiyiik gliciimiizdiir. BTKIBRIS olarak, bu yolculukta emegini acimayarak destek veren tiim yazar dostlarimiza
ve siz degerli okurlarimiza, bizimle oldugunuz igin tesekkiir ederim; sizlere ilham veren, diigiindiiren ve deger
katan bir okuma deneyimi dileriz.

Basari her zaman sizinle olsun.

Ahmet HIZLI
Bilgisayar Miihendisi (M.Sc.)
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BASLARKEN

Oncelikle btkibris diigtincest i¢in sevgili dostum Ahmet Hizli'yt tebrik ederim. Ozellikle KKTC'de
Bilgi teknolojileri ve Iletisim alaninda diisiince ve fikirlerin yayimnlanmasi ve payla§zlmasz

bazinda ciddi bir eksikligin oldugunu diisiinmekteyim. Btkibrisin bu
eksiligin giderilmesinde ciddi katkida bulunmast iimit eder ve kalict

olmaswnt dilerim.

1995 yilindan bu yana yaklasik 30 yildir dogrudan bilgisayar
aglari ile ilgilenmekteyim. KKTC'ye ilk Internetin
getirilmesinde biiyiik rol oynayan DAU'den Sn. Necdet icil'in
o zamanki kadrosunda yer alma sansina sahip oldum.

Calistigim kurumun 2 Mbps'den 4.1 Gbpse kadar ¢ok farkl
zamanlarda gerceklestiilen projelerin dogrudan sorumlusu
oldum. Ozellikle 50 yas {istii benim ve bir¢ok miihendisinin
yetismesinde Necdet Icil bizim igin adeta bir okul olmustur.
Uzun yillar KKTC'ye evlere ilk Internet hizmetini veren 179
hatt1 ile binlerce insana ulasilmasina ciddi katkida bulundum.

Ozellikle KKTC'de 2010 yil 6ncesine kadar birgok devlet
kurumunda Internet ve Ag yapilarinin gelismesi i¢in
ugrastim.

Bilgisayar Aglar1 alaninda Sertifikasyon ¢aligsmalarinin her
zaman onemine inandim. Bu baglamda 2000 yilinda Yine
Necdet Icil ve Cisco Systems desteginde ben,sevgili
arkadasim Erhan Basri ile ODTU SEM iizerinde Cisco
CCNA egitmeni oldum. Kesintisiz 25 yil 100lerce 6grenci,
mithendis ve diger mesleki kesimle bu sertifikalarin 6grenilip
alimmasi i¢in emek harcadim.2019 yilinda Ciaco Instructor
Trainer Qualification (ITQ) yazili, sozlii ve pratik sinavindan
basarili olduktan sonra Cisco CCNA egitmen egitmeni olarak
yetkilendirildim.Bu baglamda Cisco Tiirkiye ile TC Meb
arasinda diizenlenen protokol dogrultusunda 1000'e yakin
Endiistri meslek lisesi hocalarinin Siber Giivenlik'e Giris
egitmen olmasini saglayan egitimi verdim.

Yine 2010 yilinda KKTC devlet dairelerinde KAMUNET
kapsaminda ¢alisan miithendis arkadaslarimizin Cisco CCNA
egitmeni ve koordinatorligiinii yaparak sertifikalarin
alimmasina yardime1 oldum.Yine 2018 yilinda
Telekominakasyon dairesi degerli miithendis arkadaslarla
beraber CCNA egitimi gerceklestirdik.

Diinyanin bir¢ok yerinde gerek mithendis gerekse egitmen
olarak bulundum. Londra, Roma, San Fransisco, Berlin,
Barcelona, Lisbon, Atina, Amsterdam, Dubai'de
gergeklestirilen birgok Cisco live ve Cisco Networking
Academy etkinliklerine miihendis ve egitmen olarak katildim.

Tirkiye'de Ankara, [stanbul, Izmir, Gokova, Trabzon, Mersin,

Antalya, Bodrumda gerceklestirilen bir¢ok Tiibitak Ulaknet
toplantilarina aktif katilim sagladim. Ozellikle Kablosuz Ag
teknolojileri, Layer 2 Networking saldirilar1 ve 6nlemleri,
Core Teknolojiler, SD Access, Giivenlik teknolojileri
topolojileri konularinda yiizlerce tiniversite ¢alisanlarina
sunum yapma sansina sahip oldum.

Genelde Bilgi Teknolojileri
aklanmdaki yazﬂarlm daha

olma nedenleri bu alanda
yetkinlik ve kaynak
imkanlarina sahip
olmamdir. Bu konuda
amator veya profesyonel
olarak her arkadasim ile
isbirligi yapabiliriz.

Yusuf KUGUK
yusufkucuk2014@gmail.com

Genellikle yazacagim yazilar dogrudan Cisco olmaklar
beraber diger iiretici markalar ile caligsan arkadaslara da hitap
edecektir. Buna gore yaz tiretecegim konular asagidaki
gibidir.
- Routing and Switching :Ozellikle temel ve profesyonel
seviyedeki anahtarlama ve yonlendirme konularini
isleyecegim buna goére Default gateway yedeklemesi, HSRP,
VRRP, GLBP 6rneklemeleri, Mimariler, Switching
teknolojiler, EIGRP, OSPF, BGP, Virtualization, Networking
Programab111ty, Python, SD- Access, SD-WAN
Kablosuz Ag Teknolojileri: Wifi 6,Wifi 6e,Wifi 7
coztimler, WLC, Embedded Controller,Catalyst 9800,
Outdoor wireless,(")zellikle eduroam gerekliligi, KKTC'de
eduroam
Data Center Coztimleri: Geleneksel Data Center ve Spine
Leaf mimarisi, NXOS, ACI, DC
Sertifikasyon: Cisco ve diger sektorel sertifikasyon
programlari
+  Fiber Teknolojileri ve Celular Coziimler: Ozellikle
KKTC fiber projesi ile ilgili FFTH ve diger ¢6ziimler
SiberGiivenlik: Tiim SiberGiivenlik Konulari
*  Network Giivenligi: Tipik bulut ve On Premises
¢cOziimleri
Deep Packet Inspection (DPI) Coziimleri

Not: Bana +905488416000 whatsapp tizerinden her zaman
erisebilirsiniz.
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Yapay Zeka ve Istihdamin Geleceg

Yikim mi, Déniisiim mu?
Endiselerin Nedeni: Yasanmig Olaylar ve Son Bilgiler

Gergek Sorun; gegis zamani ve esitsizlik
Degisimle Bagsa Cikmak: Egitim ve Politika
Yikim Olmadan Adim Adim Degisim

Yapay Zeka ve istihdamin Gelecegi:
Yikim mi, Déniigiim mii?

Son zamanlarda yapay zeka biyik yol
aldi. Yapay zeka Uretim hattinda, ofiste,
hastanede ve okulda yer buldu. Bu
durum is piyasasinda ¢ok fazla endise
yaratti. Milyonlarca insan, "Yapay zeka
benim isimi alacak mi1?" sorusunu
sormaktadir. Ama durum o kadar kolay
degil.

Endiselerin Nedeni: Yasanmis
Olaylar ve Son Bilgiler

Teknolojinin istihdami etkilemesi yeni
degildir. Sanayi devrimi is diinyasini ¢ok
etkiledi. Elektrik geldi, ofisler degisti.
Bilgisayar ile isler daha hizli oldu.
internet ise herkesin baglanmasini
sagladi. ig hayatinda her sey bagka bir
hal aldi. Ama yapay zeka, dnceki
teknolojiler gibi degildir. insan gibi
dustnen bir sistem, hep ayni isi yapmaz.
insan gibi diisiinen bir sistem, yaratici
islerde ya da analiz gereken iglerde de
otomasyon saglar.

2026’da yapilan arastirmalar, yapay
zekanin ekonomi igin iki farkli sonucu
oldugunu gosteriyor. Bazi sektérlerde
isguciine olan ihtiya¢g azalabilir. Rutin
veri igleri, musteri destegdi, muhasebe ve
basit yazilim igleri yakinda degisecek
gibi gérintyor. Bazi teknoloji sirketleri,
yapay zeka kullanmak icin g¢alisanlarin
ylzde 20’sini isten ¢ikarmak istediklerini
soyledi.

Bir yandan, olumlu yorumlar, yapay
zekanin su ana kadar nasil ilerledigini
goOsteriyor. Elektrik, otomobil ve
bilgisayar ilk ortaya ¢iktiginda insanlar
islerinden olacaklarini sandi. Fakat
zamanla bu yenilikler yeni isler getirdi ve
isleri daha iyi hale getirdi. Yapay zeka da
ayni sekilde yeni is alanlari, yeni
meslekler ve yeni hizmetler ortaya
¢ikarabilir.

Gergek Sorun; gegis zamani ve
esitsizlik

Ama gegmisle karsilastirmak, buginu
tam anlatmaz. Sanayi devrimi bir asir
devam etti. Yapay zeka donisimi ise
¢ok daha hizlidir. Birka¢ yil sonra,
milyonlarca insan baska is yapmak
zorunda kalabilir. Bu bir sayidan fazlasi.
Bu, insanlarin hayati degisiyor demek.
ikinci 6nemli nokta, dénligim herkes igin
ayni sekilde olmaz. lyi egitim alan ve
teknik bilgiye sahip olanlar, yapay zeka
yayginlastik¢ca daha iyi maas veren yeni
islerde calisabilir. Ama orta seviyede
egitim goéren ve ¢ok fazla becerisi
olmayan isgiler i¢in durum daha zor
olacak. Yapay zekanin otomatiklestirdigi
isler, genellikle bu grup tarafindan
yapilan iglerdir. Yeni isler yapmak icin
daha fazla beceri lazim. Bu durum, gelir
farkini bUyutebilir.

Degisimle Basa Cikmak: Egitim ve
Politika

Yapay zekanin islere yararl olmasi igin
en dnemli sey egitim ve devletin
vereceg@i kararlar. Calisanlar, hayatlari
boyunca 6grenmeye alismalidir. Henlz
teknik beceriler, yaraticilik, problem
¢6zme ve insan iligkileri gibi beceriler,
yapay zekanin otomatiklegtiremedigi
alanlar olarak karisimiza ¢ikmaktadir.
Egitim sistemi bu becerilere yénelmeli.
Devlet, gecis déneminde iscilere yardim
etmeli. Yeniden egitim programlari, gelir
destegi ve sosyal givenlik agi, isini
kaybeden kisilerin yeni bir is bulmasina
yardim edebilir. Bazi Ulkeler evrensel
temel gelir vermeye basladi. Turkiye'de
bu desteklerin nasil yapilacagi
konusulmaya baslandi.

Sektdrde yeniisler ¢ikiyor.

Yapay zeka ile isler yok olmuyor, yeni
isler ortaya cikiyor. Yapay zeka ile
calisan, yapay zeka gelistiren, yapay
zeka egiten, yapay zekayi denetleyen ve
yapay zekanin etk tarafina bakan yeni
isler ortaya cikiyor. Saglikta yapay zeka
hastaliklari bulurken doktorlarin isi

farkhlasiyor, ama doktorlar hala gerekli.
insanlar ve yapay zeka birlikte calisiyor.
isler artik bagka bir bigimde yapiliyor.
Turkiye'de teknoloji alani ¢cabuk biyuyor.
Yerli yapay zeka alaninda c¢alisan
sirketler yeni isler olusturuyor. Dijital
pazarlama, veri analizi, siber glvenlik ve
yazilim gelistirmeye olan ilgi artiyor.
Genc¢ girisimciler, yapay zeka ile yeni
isler baslatabilir. Yapay zeka yardimiyla
farkh is modelleri ortaya c¢ikabilir. Yeni
isler bu sekilde dogar.

Sonug: Yikim Olmadan Adim Adim
Degisim

Yapay zeka isler hakkinda bazen iyi
sonug¢ verir, bazen kéti sonug verir.
Gergek durum, bu iki u¢ arasinda yer
almaktadir. Yapay zeka bazi igleri yok
edecek. Ama yapay zeka yeni isler de
ortaya c¢ikaracak. Ama bu degisim
plansiz ve kontrolsliz olursa buyuk
sosyal sorunlar ¢ikabilir.

Burada asil mesele, bu degisimi kendi
basina yénetmek. Egitim sistemi
degismeli. Calisanlar i¢in daha c¢ok
destek verilmeli. Girigsimcilik artmali.
Sosyal politikalar da yeni bastan ele
alinmali. Yapay zeka, insanin yerini
almak icin degil, insanin isini daha kolay
ve yaratici yapmasi igin kullaniimali.
Dogru adimlar atilirsa, yapay zeka ile
insanlar igin daha iyi bir yarin miimkun
olur. Yoksa, esitsizlik ve toplumsal
gerginlik daha da artabilir.

Bu sorunun yaniti zor. Her sey
bozulmaz, her sey de dizelmez.
Degisim her zaman olur. Ama bu
degisimin sonucunu biz seceriz.
Unutmamaliyiz ki yapay zekay! bir
¢6zim olarak degil, ara¢ olarak
gbrmeliyiz.

Kazim ATES
Elektronik ve Bilisim Uzmani
kazimates@yahoo.com
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KOBI'lerde Dijital Déniisiim

"Yedek Aliyorum™ demek yeterli mi?

Is diinyasinda 20 yili agkin siredir teknoloji projelerini

yonetirken en ¢ok karsilastigim yanilgilardan biri su cimledir:
"Sistemimiz tikir tikir calisiyor, yedeklerimizi de aliyoruz."

Ancak aci bir gercek var; bir yedegin varligi, ancak o yedekten
geri dénebildiginizde (restore) bir anlam ifade eder.

Goriinmez Tehlike: Test Edilmemis Bulut (Cloud) Yedekleme:

Yedekler )
Gegtigimiz ddnemde bir KOBI

Mekandan bagimsiz, en guvenli
son durak.

imkansiz bir maliyettir. Bizim
gbrevimiz sadece donanim sunmak
degil, onlara bu disiplini ve glveni

musgterimizle asilamaktir.
yasadigimiz

tecriibe, bu Sonug:
durumun en = Yedeklerinizin
somut What is the 3-2-1 backup rule? gergekten
oérnegiydi. cahistigindan
Musterimiz en son ne
yillardir dizenli : - zaman emin
yedek aldigini @ ® ® @ " Q—_ oldunuz?
dusunuyordu. e Eger bu
Ancak kritik bir sorunun

veri kaybi 3 2 1 cevabl net
aninda verilere degilse, gelin
dénmek Different copies Different Offsite isletmenizin
istediginde { teknolojik
baytik bir of your data media types copy altyapiain
sirprizle profesyonel
karsilast: bir gézle,
Yedekler PMP® (Proje
bozuktu. Hicbir Yo6netim

zaman geri dénUs testi (Restore
Test) yapiimadidi i¢in aslinda
yillardir "bos bir kutuyu"
yedeklediklerini fark etmemislerdi.

Disiplinli Bir C6ziim: 3-2-1 Kurali
ve Duzenli Kontrol

Bu olaydan sonra Analiz Systems
Destech ekibi olarak misterimizle
kapsamli bir aylik bakim ve destek
anlagmasi imzaladik. PMP®
disiplini ve profesyonel yedekleme
standartlarini merkeze alarak su
Uclt yapiyi kurduk:

Yerel Yedekleme (NAS): Ofis
icinde hizli erisim igin ilk katman.
Dis Ortam Yedekleme (External
Disk): Fiziksel bir felakete kargi
cevrimdigl kopya.

Sadece Kurmak Yetmez,
Ydénetmek Gerekir

Artik bu musterimiz igin sistem
sadece "yedek almiyor"; her hafta
tarafimizdan duzenli olarak kontrol
ediliyor. Bir yedegin saglam olup
olmadidini anlamak icin kriz anini
beklemiyoruz; rutin kontrollerle
sistemin her an geri dénebilir
oldugundan emin oluyoruz. Bu
surecte ISO 20000 standartlarini ve
proaktif yénetim ilkelerini
uyguluyoruz.

Ekibimize ve KOBI Sahiplerine
Mesaj

Teknoloji bir "kur ve unut" sistemi
degildir. Ozellikle sinirli kaynakla
blyuk igler basarmaya calisan
KOBI'ler igin veri kaybi, telafisi

Profesyoneli) disipliniyle; yani her
adimi planlanmis, riskleri dnceden
hesaplanmis ve kalite standartlari
belirlenmig bir yaklagimla birlikte
inceleyelim.

https://destech-
itsolutionscy.blogspot.com/2026/01/
kobilerde-dijital-donusum-yedek-
alyorum.html|

Erkan Emirzade,
PMP
Bilgisayar Miihendisi (Msc)
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SOSYAL MEDYADA
KARSIMIZA GIKABILECEK
SIBER TEHDITLER

OTURUM CALMA(SESSION
HIJACKING):

Bir tiir sosyal mihendislik
saldinsidir. Amaci bizi kandirarak
sahte bir siteye yonlendiren linke
tiklamamizi saglamak ve sosyal
medya hesabimizi ele gegirmektir.
Bu sekilde daha sonra bizmisiz gibi
agimizdaki kisilerle iletisim kurarak
onlarinda hesaplarini ¢galmak, elde
edecegi kisisel bilgileri kendi
diizenleyecegi siber saldirlarda
kimligini gizlemek ve sugu bize
yikmak i¢in kullanmak, mimkun
oldugunca fazla hesabi etkileyerek
kendi hesabini takip ettirmek,
kendini arkadas olarak ekletmek ve
bdylece sosyal medya Gzerinden
kendini gok 6nemli biriymis gibi
gOsterterek manipulasyon ve
dezenformasyon yaymaya
galismak, elde ettigi bilgilerle
hesaplari dark web’de satarak ciddi
gelir elde etmek veya hesaplari ana
hedefine ulagabilmek igin bir yem
olarak kullanmak veya bunlarin
hepsi icin siyah sapkal hackerlar
tarafindan tercih edilen bir
yontemdir. Bunun igin; olusturdugu
sahte linkle yénlendirme yapacagi
zararli siteye oturumumuzu
galabilmek i¢in hesabimizin
baglantisi oldugu e-posta ve telefon
numaramizi maniplle ederek
kendisinin tanimladigi e-posta ve
telefon numarasini bizim yeni
degerlerimiz veya bilgilerimizmis
gibi tanimlamasini saglayacak
zararli kodlari o siteye gémer, biz
hata yaparak linke tikladigimiz
zaman 6nce bizim e-postamizi
maniplle ederek saldirganinkiyle
degistirir, ardindan ayni seyi telefon
numaramiz igin de yapar ve bingo
artik hesabimizi ele gegirmistir,
bundan sonra artik tek yapmasi
gereken parolamizi da kendi istedigi
parolayla degistirmektir ve artik
tamamen oturumumuzu g¢almis yani
hesabimizi artik tamamen ele
gecirmistir.

Peki biz bunu nasil fark ederiz?
Site bize zararli yonlendirme yapar.
Geri ddnmeye calisiriz ama
hesabimiza higbir sekilde
erisemeyiz.

E-postamizi kontrol ettiimizde
tarafimizdan hem e-posta hem de
mobil telefon bilgilerimizin
degistirildigini ve bunun da ilgili
sosyla medya platformundan kabul
edildigini belirten bir mail aliriz.

Peki biz bu saldiridan nasil
korunabiliriz?

Sifir gliven prensibiyle sosyal
medyada dolagmaliyiz. Yani her
seyi dogrulamaya ¢alismali her
gordigumuz seye link, v.s.
dogrudan tiklamamaliyiz.

Kendimizi siber saldirganlar igin vaz
gecilmez bir av haline getirmemek
icin hakkimizda her turli bilgiyi
ozellikle de isle ilgili bilgiyi
paylasmamaliyiz. Maalesef sosyal
medyada ¢okga gérmekteyim ki
herkes gayet agik agik kendi is
pozisyonunu paylaglyor. Ornegin, X
Bankasinda Sitem Ydneticisi veya Y
Kurumunda Calisiyor veya Z
Kurumunun Filanca pozisyonunda
calistyor. inanin bana bunu yapmak
képek baliklarina kendinizi degerli
bir av olarak gésterip yem etmekten
farksizdir. Bu tur bilgiler gesitli
sebeplerden dolayi siyah sapkali
hackerlarin sosyal medayada siber
saldir yapmay planladiklarinda
hedef tahtasina ilk énce sizleri ve
sonrada yakinlariniz,
arkadaslarinizla ailenizi
koymalarina neden olmaktasiniz.
Latfen bunu yapmayin. Sadece siz
ve yakinlariniz bilse ama sosyal
medyada yazmasaniz higbir sey
kaybetmezsiniz ama kendinizle
agdinizi yani yukarida tanimlananlari
siradan kullanicilar seviyesine
dolayisiylada siyah sapkali
hackerlar igin daha énemsiz hedef
seviyesine ¢ekersiniz.

Mutlaka ilgili sosyal medya
platformundaki aginizi kapsaya bir
whatsapp kanali kurun. Bu su
yuzden 6nemli; E§er hedef sizin
hesabinizsa ve sirf sizi daha kolay
etkileyebilmek igin aginizda
glivendiginiz X Kigisinin hesabi
galinirsa aninda Whatsapp kanali
Gzerinden siz dahil aginizdaki
herkesi uyarmis olur. Béylece o
aginizdaki filancaymis gibi
davranmaya calisacak siber
saldirgan herkes bilgilendirilmis
oldugundan dolayi agda
yayllamayacak, kisitlanmis
olacaktir. Ayrica o kisinin bilgilerini
kullanarak siber sug isleyip basini
belaya sokmaya caligsa bile boyle
bir kanit oldugundan aginizdaki o
kisi veya siz dahil herhangi birinin
elinde guglu bir savunma kozu
olacaktir. Hatta olayin yapabilirseniz
ss ini yani ekran goruntisini de
alin. Bu kolluk kuvvetlerinin igini de
epey kolaylastiracaktir. Esas suglu
daha gabuk sekilde
yakalanabilecektir.

CiHAZ_IMIZI BOT YAPMA VE
KENDI GIKARI IGIN KULLANMA:
Bu sefer siber saldirganin istedigi
sey ddos v.s. igin bizim cihazimizi
bota gevirerek yani zombiye
donustirerek kendi botnet yani bot
agdina veya diger bir adiyla zombi
agina katmaktir. Bunu ya yukaridaki
saldirida aktardigim gibi bir link
vasitaslyla ya da bize zararl bir
belge indirterek yapmaya

calisacaktir. Bunun igin her iki
yéntemde de ihtiyaci olan sey daha
¢ok kendini normal bir program
veya belgeymis gibi gosteren,
antivirls, firewall v.s. glivenlik
yazilimlarinin kendisinden
suphelenmemesini saglayacak ama
ekndisiyle strekli baglantida
kalarak, kendisinden emir aldigi
anda cihazi istenen sekilde zombi
olarak uyandirarak cihazdan
beklenecek siber saldirilari yaptirtan
ve is bitince cihazi normalmisg gibi
aclistirmaya devam ettirecek bir
zararli yazihmi masum bir program
veya belgeymis gibi gdstererek
kullaniciya indirtmek.

Peki biz bunu nasil fark ederiz?
Her ne kadar gizli yapmaya calissa
da cihazimizin belirli araliklarla gok
yogdun islemler yaptigini gorebiliriz.
Cunku siber saldir yapmak igin
sonugta cihazin kaynaklarini gok
etkili sekilde kullanabilmesi
gerekiyor. Bu da demetir ki
cihazimiz saldiri yaptigi zaman
araliginda hi¢ yapmadidi kadar
anormal derecede yiiksek islem
glci kullanmis. Eger bu
bilgisayarimizsa mesela wireshark
kurup agarak cihazimizin kurdugu
zararli iletisimi tespit edebiliriz.
Cunku wireshark bir paket analiz
aracidir ve cihazimizin ag lUzerinde
tum protokollerle yapabilecegi her
turlt haberlesmeyi
yakalayabilmektedir. Ayrica
windowsun ister powershell ister
cmd Uzerinden olsun hangi
terminalini kullanirsaniz kullanin,
netstat -abno komutuyla cihazinizin
kurdugu tim iletisimleri ve bu
iletisimleri hangi protokoller veya
servislerle sagladigi ve iletigimin
mevcut durumu veya statiistina
gorebilirsiniz.

Eger cihaziniz bot olarak ¢ok can
yakan veya biyuk, ciddi veya kritik
olarak nitelendirilebilecek bir siber
saldirtlya bulagsmigsa ayrica kolluk
ekipleri kapiniza dayandiginda ve
size hakkinizdaki suglamayi okuyup
6nce nezarethaneye ardindan da
mahkemeye c¢ikardiklarinda da yine
bu tir bir siber saldiriya ugrayipta
cihazinizin zombilestirilerek siber
saldirilarda kullanildigini
anlayabilirsiniz.

Peki biz bu saldiridan nasil
korunabiliriz?

Zero trust prensibiyle her ne gelirse
gelsin ister belge, ister resim,
isterse de link olsun veya bir web
sitesi adresi de olabilir asla
tiklamayin. Once giivenliginden
emin olmaya ¢alisin. Mesela bu size
aginizdan gelmigse whatsapp grubu
Usttinden ilgili kisiye bu belge v.s. yi

kendisinin
yollayip
yollamadig
Ini teyit
ettirin.
Virustotal
ve
Virustotal gibi kaynaklardan
yararlanarak size génderilen site,
link, belge v.s. yi glivenlik
taramasina sokun.

Mutlaka kaliteli bir antiviriis kullanin.
Her ne kadar atlatabilseler de
antivirlsler ginimuizde daha akilli
ve verimli galigarak bu tar
yazihimlara yiksek oranda basariyla
tespit ederek etkisiz hale
getirebilmektedir.

Yine paylasimlariniza dikkat edin.
Cunku genellikle bu tur siber
saldirilar igin siyah sapkali hackerlar
silahlanirlarken sizin
paylasimlarinizdan yararlanirlar.
Sizin paylasimlarinizdan; Neleri
sevdiginizi, nelerden nefret ettiginizi,
en ¢ok nelere kizdiginizi, en gok
neleri sevdiginizi, nelere destek
verdiginizi ve vermediginizi v.s.
kesfederek sizin sosyal ve duygusal
haritanizi gikartarak tamamen sizi
etkileyecek sekilde silahlanarak
siber saldirilarini yaparlar ve bu da
onlari basariya ulastinr. Bu yizden
kesinlikle kendinizi av yapabilecek
bu tir detayli siber istihbarat
saglayabilecek paylasimlar lutfen
yapmayiniz. Yukarida yazdigim gibi
is profiliniz dahil sizinle ilgili Snemli
bir siber istihbarattir. Bu tarz 6nemli
seyleri ve kendinizle ilgili her seyi
paylasmayin. Paylastiginiz seyler
hakim oldugunuz ve sizi higbir
sekilde tuzaga dusurtemeyecek
seyler olmali. Yani paylastiklariniz
size karsi siber silah olarak
kullanilamamalidir. BOylece siber
saldirilara karsi dayanikli ve
glivende olursunuz.

Sosyal medya hesabinizin gizlilik ve
glvenlik ayarlarini da iyi
yapilandirmayi kesinlikle
unutmayiniz.

Bir sonraki yazimda yine ¢ok canlar
yakan ve ¢agin 6nemli
sorunlarindan olan iki siber tehditle
ve 6nlemleriyle karsinizda
olacagim.

Cem GOKDEL
Siber Giivenlik Uzmani(Etik /
Beyaz Sapkali Hacker)
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Sosyal Medyanin

Cocuklar Uzerindeki

Etkileri

Teknolojinin hizla gelismesiyle

birlikte cocuklar ¢ok kiiciik yaslardan
itibaren dijital ortamlara erisebilmekte

ve sosyal medya platformlarini aktif

olarak kullanmaktadar.

Cocuk ve ergenlerin hayatinin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmis olan Instagram, TikTok, YouTube ve benzeri
uygulamalar, eglence, iletisim ve bilgi erisimi sunarken, ayni
zamanda 6nemli riskler de tasimaktadir. Ozellikle 8-18 yas
arasi ¢ocuklar i¢in sosyal medya kullaniminin hem olumlu
hem de olumsuz etkileri bilimsel arastirmalarla belgelenmistir.

Sosyal medyanin cocuklar tizerindeki etkilerini anlamak i¢in
bu siirecin hem olumlu hem de olumsuz yonlerini birlikte

degerlendirmek gerekir.

Oncelikle sosyal medyanin olumlu
etkilerine bakildiginda, ¢ocuklarin bilgiye
erigiminin oldukca kolaylastigi
gorulmektedir. Egitim icerikleri, 6dretici
videolar ve ¢esitli dijital kaynaklar
sayesinde ¢ocuklar okul disinda da
6grenmeye devam edebilmekte, merak
ettikleri konular hakkinda hizlica bilgi
edinebilmektedir. Ayrica sosyal medya,
farkli kdltirleri tanima ve diinyaya daha
genis bir perspektiften bakma firsat
sunar. Bu durum gocuklarin empati
kurma becerilerini ve genel kulturlerini
geligtirebilir. Bunun yani sira sosyal
medya, ¢ocuklarin arkadaslariyla iletisim
kurmalarini kolaylastirir ve sosyal
baglarini stirdirmelerine yardimci olur.
Ozellikle fiziksel olarak bir araya
gelmenin zor oldugu durumlarda bu
platformlar 6nemli bir iletisim araci
haline gelir. Ayrica ¢gocuklar sosyal
medya sayesinde kendilerini ifade
edebilecekleri alanlar bulur; video
cekme, yazi yazma, resim paylagsma gibi
etkinlikler onlarin yaraticiliklarini
gelistirebilir ve 6zglvenlerini
destekleyebilir.

Bununla birlikte sosyal medyanin
cocuklar tizerindeki olumsuz etkileri de
oldukga ciddidir. En 6nemli sorunlardan
biri, asiri kullanimin bagimhhga
doénusebilmesidir. Uzun silire ekran
karsisinda vakit gecirmek, cocuklarin
derslerine yeterince odaklanamamasina,
fiziksel aktivitelerden uzaklagsmasina ve
glnlik yasam dizenlerinin bozulmasina
neden olabilir. Ayni zamanda sosyal
medya, ¢cocuklarin kendilerini

bagkalariyla kiyaslamasina yol
acabilir. Ozellikle “miikkemmel”
hayatlarin sergilendidi icerikler,
¢ocuklarda yetersizlik duygusu,
6zglven eksikligi ve kaygi
olusturabilir. Bu durum uzun vadede
depresyon gibi daha ciddi psikolojik
sorunlara zemin hazirlayabilir.

Bir diger 6nemli risk ise siber zorbaliktir.
Cocuklar sosyal medya Uzerinden alay
edilme, diglanma veya tehdit edilme gibi
olumsuz davranislara maruz kalabilir. Bu
tur deneyimler, gocuklarin psikolojik
saghgini derinden etkileyebilir ve
kendilerini glivensiz hissetmelerine
neden olabilir. Ayrica sosyal medya
platformlarinda yer alan her igerik
¢ocuklarin yasina uygun degildir. Siddet,
yanlis bilgiler veya zararli davraniglari
tesvik eden iceriklerle kargilasmak,
¢ocuklarin de@er yargilarini ve
davraniglarini olumsuz yénde
etkileyebilir. Bunun yani sira surekli
bildirimler ve hizl igerik akigi, cocuklarin
dikkat surelerini kisaltabilir ve
odaklanma becerilerini zayiflatabilir.

Bu noktada ailelere ve egitim
kurumlarina énemli sorumluluklar
dusmektedir. Ailelerin gocuklarin sosyal
medya kullanimini tamamen
yasaklamak yerine bilingli bir sekilde
yénlendirmesi gerekmektedir. Ekran
suresinin sinirlandiriimasi, yasa uygun
iceriklerin secilmesi ve ¢ocuklarla agik
iletisim kurulmasi buytk énem tagir.
Ayrica ebeveynlerin kendi teknoloji
kullanimlarinda da ¢ocuklara iyi birer rol

model olmasi gerekmektedir. Okullar ise
dijital okuryazarlik egitimi vererek
gocuklarin internette karsilastiklari
bilgileri sorgulama ve givenli kullanim
aliskanliklari geligtirmelerine yardimci
olabilir.

Sonug olarak sosyal medya, ¢ocuklar
icin hem firsatlar hem de riskler
barindiran giglu bir aractir.

Bu nedenle 6nemli olan sosyal medyayi
tamamen yasaklamak degil, bilingli ve
dengeli bir sekilde kullanmaktir. Ailelerin
bu strecte aktif rol almasi blyik 6nem
tasir. Cocuklarin ekran siresinin
sinirlandiriimasi, yaglarina uygun
iceriklere ydnlendiriimesi ve onlarla agik
iletisim kurulmasi gerekmektedir. Ayrica
¢ocuklara dijital okuryazarlk
kazandirmak, yani internette
karsilastiklari bilgileri sorgulayabilme ve
glvenli davranislar gelistirebilme
becerisi kazandirmak oldukga 6nemlidir.
Bdylece sosyal medya, ¢cocuklarin
gelisimini olumsuz etkileyen bir unsur
olmaktan ¢ikip, dogru kullanildiginda
faydali bir ara¢ haline gelebilir.

Uzm. Psk. Esmen Tatlicali
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lddialar...> Billyormusunuz?

» Bir Petabyte’lik 4K bir videoyu hi¢ durmadan izlerseniz yaklasik 5 yil sirermis.

* Antiviris programlarinin ilki olan reaper, virUsleri yok etmek amaciyla
tasarlanmig apayri bir virismus.

+ Internet diinyasinda kaydedilen ilk alan adi (domain) symbolics.com’mus (15
Mart 1985)

* Android igletim sistemine sahip ilk cep telefonu HTC Dream’mis. (22 Eylul 2008)
Google.com alan adi matematikte 10 Gzeri 100 anlamina gelen “Googol’ kelimesinin yanlis yazimiyla
kaydedilmis ve bu sekilde kullaniimaya baslanmisg. (1997)

+ Internet diinyasinin ilk web tarayicisi Tim Berners Lee tarafindan gelistirilen World Wide Web’mis.
* Adreslerdeki www uzantisinin sebebi buymus. Daha sonra NEXUS ismini almis.
+ Internet tarihinin ilk e-postasini Ray Tomlinson 1971 yilinda kendisine test amagl géndermis.

+ Bill Gate, Universite hocalarina 30 yasina geldiginde milyoner olacagini séylemis ve 31'inde milyoner
olmus. (Zaman yolculugu gergek mi?)

+ Ik sabitdisk, IBM tarafindan uretilen 305 RAMAC’ mis. Agirligi 1,5 ton olan sabitdisk’in kapasitesi ise
sadece 5Mb (MegaByte)'mis.

+ Ik Mouse Douglas Engelbart tarafindan 1964 yilinda izat edilmis.
Galismalari ona 1997 yilinda bilgisayarin Nobel Odulu sayilan
Turing Oduli’nd kazanmasini saglamis.

1990 yilinda (Google kurulmadan tam 8 yil 6nce) McGill
Universitesi 6grencisi Alan Emtage “Archie” adindaki Internet tarihinin ilk arama motorunu gelistirmis.

+ Internete yiiklenen ilk fotograf CERN calisani kadinlardan olusan “Les Horribles Cernettes” isimli
mizik grubunun fotografi olmus (1992). Fotografi yikleyen ise WWW’nin mucidi Tim Berners Lee’mis.

Tenolojiyi dogru kullanarak cep telefonunuzdan Deprem Uyarisi nasil alabilirsiniz?
Android telefonlarda deprem uyarilarini agmak icin telefonunuzun Ayarlar > Konum > Deprem Uyarilari
adimlariniizleyerek 6zelligi aktif hale getirebilirsiniz.

Bu sistem, internet baglantiniz agikken (Wi-Fi veya Mobil Veri) yakinlardaki depremleri dnceden tespit edip bildirim
génderir.

Deprem Uyarisi Nasil Agilir (Adim Adim)

1. Ayarlar'a Girin: Telefonunuzun "Ayarlar" uygulamasini agin.

2. Konum'a Gidin: "Konum" segenegine tiklayin. (Bulamazsaniz, Ayarlar iginde
"Deprem Uyarilari"ni aratin).

3. Gelismis Segenekler: "Konum Hizmetleri" veya "Geligsmis" kismina girin.

4. Deprem Uyarilarini Etkinlegtirin: "Deprem Uyarilan" segenegini bulun ve acik
konuma getirin.

OnemliBilgiler:

Konum Hizmetleri: Deprem uyarilarinin ¢aligmasi igin cihazinizin konum servislerinin agik olmasi gerekir.
internet Baglantisi: Uyarilari alabilmek igin Wi-Fi veya mobil verinin aktif olmasi sarttir.

Test Etme: Ayni mentden "Tanitimi géster” secenegiile uyari sesini test edebilirsiniz.

Sirim: Telefonunuzun Android 6.0 veya daha yeni bir stiriime sahip oldugundan emin olun.
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Yeni Nesil Yapay Zeka
Hayatimizin Her Alanina Giriyor

Bes yil sonra genglerimizin mezun
olacagi diinya, bugiinkiinden
temelden farkl olacak. Bu bir iddia
degil; Danimarka'dan Cin'e, Guney
Kibris'tan Silicon Vadisi'ne kadar
atilan adimlar bunu gésteriyor.
Danimarka, Haziran 2025'te kabul
ettigi bir yasayla insanin yiiziini,
sesini ve bedenini “telif hakkina
benzer bir mulkiyet” olarak
tanimladi — diinyada bir ilk.
Gin insan Kaynaklari ve
Sosyal Giivenlik Bakanligi
ise Ocak 2026'da “yapay
zeka isleri degistirecek,
caligsanlari yeni doneme
hazirlayacagiz” agiklamasi
yapti. Ve bir gelisme daha:
Gliney Kibris, NVIDIA ile
stratejik ortaklik kurdu.
Haziran 2026'da devreye
girecek siiper bilgisayar,
universitelerden ozel
sektore kadar herkesin
kullanimina agilacak.

Kuzey Kibris'ta giindem
hala “ChatGPT kullanmayi
ogrenelim” seviyesinde. Oysa
mesele bir ara¢ ogrenmek degil;
onitimuzdeki bes yilda yapay zeka
sadece iglerimizi degil; kimligimizin
kime ait oldugunu, gelirin nasil
dagilacagini ve toplum olarak nasil
ayakta kalacagimizi da degistirecek.

T

1. isler Degisiyor: “Meslegimi Alir mi?” Yerine
“Nasil Hazirlaninz?”

Cin hikimetinin mesaji net; “Sadece mevcut isleri
korumak yetmez; insanlari yeni doneme
hazirlamak gerekir.” Diinya Ekonomik Forumu'nun
2025 raporuna gdre Cin'deki sirketlerin ylzde
90'indan fazlasi yapay zekanin iglerini
donistiirecegine inaniyor. Bu bizi dogrudan
ilgilendiriyor. Turizmimiz, egitim sektorimiiz,
hizmet alanlarimiz Al ile dénisebilir. Bu dontisim
“issiz kalinz” korkusuyla degil, “yeni beceriler
kazaniriz” bilinciyle yonetmek gerekiyor.

.

Carpici olan su: donlistim fabrika iscilerini degil, en
yiksek gelirli meslekleri vuruyor. Mart 2026'da
yayimlanan bir Anthropic arastirmasi gdsterdi ki
yapay zekaya en agik meslekler avukatlik, finansal
analiz ve yazilim gelistirme. En ¢ok etkilenen grup
ortalamadan ylzde 47 daha fazla kazaniyor ve
lisansUsti derece olasiligi dort kat daha yiiksek.
Ayni ay Atlassian 1.600 kisiyi ¢ikarip 236 milyon
dolari Al'ya ydnlendirdi; CEO'nun sézleri netti: “Al,
yazilim gelistirme icin gereken beceri karigimini
degistirdi.”

Elestirel ve yenilik¢i diisinme becerilerinin yani

Yapay Zeka Hayatimizin Her Alanina Giriyor

Guiney'de NVIDIA Hamlesi, Kuzey'de Ne Degisecek?

<A

NVIDIA

'8 EuroHPC,

| Pharos-CY,
Siiper Bilgisayar
Haziran 2026

Bekleme, yonetmeye basla...

sira empati, iletisim ve takim galismasi gibi "sosyal
becerilerin" gelistiriimesine daha fazla 6nem
verilmelidir, zira bu beceriler, dnimlzdeki
donemde dne ¢ikan aranan beceriler olacak. Gin
ornegi, yapay zekanin yalnizca bazi meslekleri
dénustirmedigini, ayni zamanda yeni mesleklerin
dogusunu da hizlandirdigini gésteriyor. “Yapay
zeka igerik etiketleyicisi” ve “Al (irlin yoneticisi” gibi
pek ¢ok yeni meslek tanimlandi.

Kiigiik ve orta dlgekli isletmelerimiz, KOBI'lerimiz
bu donistime hazirliksiz yakalanmamali. Bir
restoranin rezervasyon yonetimini
otomatiklestirmesi, bir turizm acentasinin msteri
hizmetlerini Al ile desteklemesi — bunlar dev biitce
gerektirmeyen ama isletmeyi gelecede hazirlayan
adimlar.

2. Dijital Kimlik: Yiiziimiiz, Sesimiz Kime Ait?
Danimarka'nin kabul etti§i yasa, bireyin yiizini,
sesini ve bedenini telif benzeri minhasir hak
kapsamina aliyor. iki yeni madde, sanatgilarin Al
tarafindan taklit ediimesini ve herkesin fiziksel
ozelliklerinin izinsiz dijital cogaltiimasini yasakliyor.
Koruma kiginin dliminden sonra 50 yil daha
sUrliyor.

ChatGPT ile
mi yetinecek?

Giliney'de NVIDIA Hamlesi, Kuzey'de Ne Degisecek?

Neden 6nemli? 2025'in
ikinci geyreginde diinyada
487 kamuya agik deepfake
saldinsi tespit edildi — yillik
ylizde 300'den fazla artis.
Kuzey Kibris'ta bu konuda
yasal bir diizenleme veya
yaygin farkindalik yok.
Hukuk tek basina yetmez,
teknik altyapi da gerekiyor. Content Credentials
denen bir teknoloji var — dijital iceriklerin “besin
degeri etiketi” gibi dugtndlebilir. Bir fotografin ne
zaman cekildigini, degistirilip
degistiriimedigini kriptografik imzayla
gosteren agik standart. Microsoft,
Adobe, Google, Meta, BBC dabhil
ylzlerce sirket destekliyor. ABD Ulusal
Guvenlik Ajansi bile Ocak 2025'te bu
teknolojiyi “dezenformasyona karsi
onemlibir arag” olarak nitelendirdi.
Kullandigimiz platformlar bu
dogrulama araglarini sunuyor mu?
Sormamiz gerekeniilk soru bu.

3. Giiney'de NVIDIA Hamlesi,
Kuzeyde Ne Eksik?

Giney Kibris'in NVIDIA ile yaptig
ortaklik sadece bir “bilgisayar alimi”
dedil. Cumhurbaskani
Christodoulides'in Nisan 2025'teki San
Francisco ziyaretinde sekillenen bu
isbirligi, ulusal yiksek performansli
bilgi islem altyapisi projesi. Siper
bilgisayar Haziran 2026'da devreye girecek; kamu,
universiteler ve ézel sektdre agik olacak. NVIDIA
sadece donanim vermiyor; bilgi transferi ve egitim
de saglayacak. Ustelik EuroHPC biinyesindeki
Pharos-CY projesiyle Yunanistan'in DAIDALOS
stiper bilgisayarina baglaniyor.

Kullanim alanlari somut: temiz enerji
optimizasyonu, dogal afet erken uyarisi, nadir
hastaliklar igin biyoinformatik, denizcilik dijital
ikizleri, kamu hizmetlerinde veri analitigi. Yapay
zeka artik sadece muhendislerin konusu degil;
egitim, istihdam ve toplumsal dayaniklilik
meselesi.

Peki kuzeyde durum ne? Universitelerimiz, kamu
kurumlarimiz ve arastirmacilarimiz arasinda
mevcut kapasitenin envanteri ¢ikariimali — neye
sahibiz, ne eksik, agikga bilinmeli.
Universitelerimizdeki mevcut bilgi islem kapasitesi
bir araya getirilmeli, gerekirse Turkiye'deki
universiteler ve arastirma merkezleriyle bilgi islem
kapasitesi paylagim anlagmalari kurulmali.

KOBI'ler
dénisimi
hizlandirmals.
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Acik kaynak Al araglarl ve acik veri standartlari
Uzerine kurulu, diisik maliyetli ama 6lgulebilir bir
ulusal teknoloji yol haritasi olusturulmali. Herkese
aclk, seffaf ve 6lgilebilir ve bitlinsel bir ulusal
teknoloji ve kalkinma stratejisine ihtiyag var. Tim
liniversitelere, kamu kurumlarina, KOBI'lere ve
bagimsiz arastirmacilara agik bir altyapi, kamu
girigsimi olarak saglanmali. Bu, toplumun
tamaminin meselesi. Dijital stratejik 6zerklige ve
hassas verilerin yerel olarak islenmesine ihtiyag
var.

4.Deger ve Ekonomi: Kurallar Degisiyor

Subat 2026'da Anthropic, Claude Code adili
aracinin onlarca yillik eski yazilim sistemlerini hizla
modernize edebildigini duyurdu. Bu is, daha dnce

buylik danigmanlik sirketlerinin yillarca siren
projelerle yaptigi bir isti. Agiklama IBM hisselerini
tek ginde ylzde 13 distirdd — 31 milyar dolar
silindi. Tek bir yapay zeka araci, trilyon dolarlik bir
sirketin is modelini bir glinde sarsti.

Mart ayinda OpenAl profesyonel gdrevler igin
GPT-5.4'li piyasaya siirdi; model, ekonomik
degeri olan gbrevlerde insan uzmanlarla esit veya
Ustlin performans gdsterdi. Morgan Stanley, Al
kapasitelerindeki sigramanin yatinmcilar “soke
edecegini” dngordl. Ve tamamen farkli bir alanda
— biyoteknolojide — Harvard'dan David Sinclair'in
ekibi, yaslanmay tersine gevirmeyi hedefleyen ilk
insan klinik denemelerini baglatti. Bu neden
ekonomiyle ilgili? Clnkd insanlar 80'li yagslarda

Vatandaslar Olarak Ne Yapabiliriz? Somut Adimlar
1. Farkindalik yaratalim. Bu sorulari ailemizle, is yerlerimizde konusalim. Tartisma baglamadan ¢6ziim baglamaz.

2. Ogrenelim, deneyelim. Basta Anthropic ve Google olmak tzere Al sirketleri ticretsiz ve sertifikali egitim programlari sunuyor. Anthropic
Academy 13 Ucretsiz kurs sunuyor. Google Gemini sertifikasyonlarini 12 dilde Ucretsiz sunuyor; ABD'de 6 milyon 6§retmene Al egitimi

baslatti. Erken baglayanlar kazaniyor.

bilissel olarak aktif kalirsa, “emeklilik” ve “kariyer
suresi” gibi kavramlar kdkten degisir.

Yapay zeka, kurumsal is dlinyasi, biyoteknoloji —
farkli alanlar, tek bir mesaj: teknoloji artik izole
ilerlemiyor. Farkli alanlar ayni anda hareket ediyor,
birbirini hizlandiriyor; bu etkilesimler 6ngériyu
zorlastiriyor ve oyunun kurallarini
kurumlarimizdan hizli degistiriyor.

Artik soru “Al kag isi yok eder?” degil. Soru su:
uretim insan saatine daha az bagliysa, insanlar
daha uzun ve saglikli yasiyorsa, gelir nasil
dagilacak? Orta sinif nasil ayakta kalacak? Deger
ve milkiyet kimde toplanacak? Bu sorular
buglinden konusmaliyiz.

3. Dijital kimligimize sahip ¢ikalim. Platform gizlilik sozlesmelerini kontrol edelim. Danimarka'daki gibi bir diizenlemeyi tartigalim.

4. Guvenilir kaynaklardan bilgi alalim. Gérdigimuz iceriklerin gergek olup olmadi§ini sorgulamak da artik bir okuryazarlik becerisi.
Kullandigimiz platformlarin Content Credentials gibi dogrulama araclarini sunup sunmadigini inceleyelim.

5. KOBI'lerin déniisiimiinii destekleyelim. Kiigiik otomasyonlar bile ciddi verimlilik saglar.
6. insan odakli déntistimii savunalim. Galisanlarin yeniden egitimi igin kamu politikalarini talep edelim.

7. Cocuklarimizin egitimini sorgulyalim. Glineyde ExperienceAl ve ChatGPT Education entegrasyonu konusuluyor. Bizde ne yapiliyor?
8. Talep edelim. Yapay zekanin ve glncel teknolojilerin Glkemizdeki istihdama ve egitime etkisini inceleyen bir kamu ¢alismasi baglatilsin;
sonuglara gore gerekli yatirim ve politika adimlari atilsin.

Bes yil sonra sunu soracagiz: “Biz ne zaman basladik?” Giineyde cevap belli— 2025. NVIDIA ortakligi, EuroHPC baglantisi, Avrupa
aglyla kurulan altyapi 6nimuzdeki yillarda inovasyonu, egitimi ve ekonomiyi dogrudan etkileyecek. Kuzeyde ise bu konusma heniiz
baslamadi. Teknoloji sinir tanimaz. Aradaki fark her gegen giin blyiyor. NVIDIA Kiiresel Baskan Yardimcisi Josephakis: “Diinya

hizla koguyor; kosmazsaniz, baskasi kosar.” Bekleme, sadece takip etme, yonetmeye basla...

Seniha S. Oztemiz Tulgar
Bilgisayar Miihendisi

+
+ Al

Biz Sorduk Al cevapladi.
IPV6 Son durum ne?

Performans ve Yapi: IPv6, 128-bit uzunlugunda adres yapisi
ile NAT (Ag Adresi Cevirisi) ihtiyacini ortadan kaldirir ve daha

iyiag performansi sunar.

Ipv6, tikenen IPv4 adreslerine karsi 340 trilyon

trilyon yeni adres saglayan, Haziran 2012'den
beri yayginlasan uzun vadeli ¢éziimdir. Diinya genelinde
(6zellikle Belgika gibi tlkelerde) kullanim orani yiksek olsa
da, Turkiye'de gecis sureci oldukca yavas ilerlemekte olup,

devam etmektedir.

kiresel dlcekte teknik sorunlar nedeniyle nadiren devre digi

birakilmasi énerilen, gincel ve performansli bir ag

protokoltddir.

IPv6 Son Durum Ozeti (2026):

Kuresel Yayginlik: Buyuk internet servis saglayicilari ve igerik
Ureticileri (Google, Facebook, YouTube) IPv6'yl ana protokol

olarak kullanmaktadir.

Turkiye'deki Durum: Tuarkiye'de IPv6 gecisi henuz
tamamlanmamis olup, adres sayisi sinirli kalmistir. Kamu
kurumlari ve bazi servis saglayicilar gecis calismalarina

Kullanici Deneyimi: Modem/router ayarlarinda IPv6 etkin

(enabled) birakilmaldir, bu durum genel bir uygulama haline

gelmigtir.

Ozetle, IPV6 internetin gelecegi olarak kabul edilmekte ve
diinya genelinde geg¢is biiyilkk oranda tamamlanirken,

Turkiye'de altyapi iyilestirmeleri siirmektedir.
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Deniz Altindaki
Internet Kusatmasi

Dinya genelinde gozler her ne kadar
uydulara ve siber savaslara ¢evrilmis
olsa da, dijital dinyanin “yumusak
karni” ¢ok daha derinlerde yatiyor:
Deniz alti fiber optik kablolar.

[J Okyanus Tabani Neden Diinyanin
Sah Damari? :
Pek cok kisi internetin sadece havada [
asili bir “bulut” (Cloud) oldugunu [
dusunse de, aslinda gergek binlerce §
kilometrelik fiziksel kablolarda gizli:

« Kiresel internet trafiginin %95'i bu g
kablolar Gizerinden taginiyor.

* Gunlik 10 trilyon dolari asan
finansal islem bu aglara bagl.

* Bulut bilisim ve Yapay Zeka (Al) altyapisinin ana omurgasini
olusturuyorlar.

(12026 Senaryosu: “Dijital Darbogazlar”

Kizildeniz ve HUrmiz Bogazi gibi bdlgelerdeki jeopolitik
gerilimler, sadece kablolarin kopma riskini degil, ayni
zamanda onarilamama riskini de beraberinde getiriyor:

+ Teknik Gemi Krizi: fle de Batz gibi dev kablo déseme
gemilerinin askeri operasyonlar nedeniyle bdlgeye
erisememesi, olasi bir arizayi “kalici” hale getirebilir.

» Dev Projelerin Duraklamasi: Meta destekli 2Africa gibi
devasa projeler, lojistik zorluklar nedeniyle kitalararasi

Okyanus TabanYeni Bir avas Alan mi Oluyor

baglanti hizlarini artirma planlarini
ertelemek zorunda kalabilir.

0 Bir Kablo Koparsa Ne Olur?
Kiresel aglar “yedeklilik” (Redundancy)
prensibine gére tasarlanmigs olsa da, kritik
gecis noktalarindaki (Babulmendep gibi)
koordineli biraksama sunlara yol acgabilir:

* Gecikme (Latency): Avrupa ve Asya
arasindaki servislerde ciddi yavaslamalar.

* Kismi Felg: Anlik veri senkronizasyonu
gerektiren bankacilik sistemlerinde
&= aksamalar.

* Asirt Yuklenme: Fiber optik kapasitesinin
yerini doldurmakta yetersiz kalan uydu
sistemlerinde tikanmalar.

" Teknik Ozet:

Modern diinyada milli giivenlik artik sadece
sinirlarla veya hava sahasiyla sinirh degil;
denizin binlerce metre altina kadar uzaniyor.
Kiiresel internetin istikrari, artik sifreleme
teknolojileri kadar “kablo diplomasisine” de
bagl.

ALINTI
https://www.facebook.com/story.php?story_fbid=1278654851078551&id=
100068021439984&post_id=100068021439984 1278654851078551&rdli
d=Z9LL SQtIZ4vwRuJC

Kelime Bulmaca
SERVER, LINUX,
FIREWALL, OPENSOURCE,
DISK, JAVA,

FLOPPY, PASSWORD,
VIRTUAL, SOURCECODE,
YAPAYZEKA, ADAPTER,
HARDDISK, DOWNLOAD,
CACHE, ERROR,
HARDWARE, ACCEPT,
SOFTWARE, DECLINE,
WINDOWS, FILE

- R AR »vw =00 % p» T IoF

nw OmaoHe =2 mp O »

KWTI KXT LTINUX
XA DOWNILUOAD
R DWAREIRIKS S
C RUO S N E O 1J
F O EGX Z VUFV
LWCTYT FIRETI
O S I A C EL WR
S N EASTAT
A QCDADTFRDU
Y ONZ OV A E A
I DF I REWATLL
ECCACHES S J W
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K Kotkolik sayfamizin ilk kodunu bilgisayar mihendisi Erkan Coskun

KKTC Igisleri Bakanhgi Niifus Servislerini C# ile Consume Etme igin
hazirlanan yardimci kodu yayinliyoruz.

Ozet

Bu calismada, KKTC i¢isleri
Bakanlig1 tarafindan sunulan Niifus
servislerinin C# kullanilarak nasil
entegre edilecegi ele alinmistir. SOAP
tabanli bu servis tizerinden kimlik
numarasi ile kisi sorgulama yapilmas,
donen XML veri islenerek uygulama
igerisinde kullanilabilir hale
getirilmistir. Ayrica veri modelleme,
baglant1 yonetimi ve hata kontrolii
stiregleri de incelenmistir.

Giris

Kamu kurumlar arasinda veri aligverisi, giiniimiizde yazilim
sistemlerinin vazgegilmez bir parcasidir. Ozellikle kimlik
dogrulama gibi islemlerde merkezi sistemlerden veri ¢ekmek
biiyiik 6nem tagir.

KKTC'de niifus bilgilerine erisim, I¢isleri Bakanlig1 tarafindan
saglanan SOAP servisleri tizerinden yapilmaktadir. Bu
servisler XML tabanl ¢aligtig1 icin REST servislerine gore
daha dikkatli bir entegrasyon stireci gerektirir.

Bu ¢alismada, bu servisin C# ile nasil tiikketilecegi gergek bir
ornek {lizerinden anlatilmistir.

SOAP Servisine Baglanti

Servise baglant1 kurarken ilk adim dogru bir HTTP istegi
olusturmaktir. Bu islem asagidaki metod ile
gergeklestirilmistir:
private static HttpWebRequest
CreateWebRequest (Site site, string url)
{

HttpWebRequest webRequest =
(HttpWebRequest) WebRequest.Create (url) ;

webRequest.Headers.Add ("SOAPAction",
SoapAction);

webRequest.ContentType =
"text/xml;charset=\"utf-8\"";

webRequest.Accept = "text/xml";

webRequest.Method "POST";

webRequest.UserAgent = "Apache-
HttpClient/4.1.1 (java 1.5)";

ServicePointManager.SecurityProtocol =
SecurityProtocolType.Tlsl2;

CredentialCache credentialCache = new
CredentialCache () ;
credentialCache.Add (new Uri (url), "Basic",
new

NetworkCredential (site.Nufuskullaniciad,
site.Nufussifre));

webRequest.Credentials = credentialCache;

return webRequest;

}

Bu noktada birkag detay nemlidir. istek tipi POST
olarak belirlenmis, igerik tipi XML olarak ayarlanmastir.
Ayrica servis, Basic Authentication kullandig1 i¢cin
kullanict ad1 ve sifre bu asamada eklenmistir. TLS 1.2
kullanimut ise giivenli iletisim i¢in zorunludur.

SOAP Envelope Olusturma

Servise gonderilecek veri XML formatinda hazirlanir:
private static XmlDocument
CreateSoapEnvelope (Site site, long
TransactionId, string KimlikNo)
{

XmlDocument soapEnvelopeDocument = new
XmlDocument () ;

soapEnvelopeDocument .LoadXml ($@"

<soapenv:Envelope
xmlns:soapenv=""http://schemas.xmlsoap.org/soa
p/envelope/""

xmlns:com=""http://com.netas.nufus.service/"">
<soapenv:Header/>
<soapenv:Body>
<com:KisiSorgulaKimlikNoV2Request>
<Header>
<transactionId>{TransactionId}</transactionId>
<application>{site.Nufusappname}</application>
<operationName>{OperationName}</operationName>
<transactionDate>{DateTime.Now:yyyy-MM-
ddTHH:mm:ss}</transactionDate>
</Header>
<KimlikNo>{KimlikNo}</KimlikNo>
</com:KisiSorgulaKimlikNoV2Request>
</soapenv:Body>

</soapenv:Envelope>");

return soapEnvelopeDocument;

Devami sonraki sayfada...
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SOAP Request'in Gonderilmesi Hazirlanan XML'in HTTP istegine

eklenmesi i¢in asagidaki yardimer metod kullanilmistir:
private static void
InsertSoapEnvelopelIntoWebRequest (XmlDocument
soapEnvelopeXml, HttpWebRequest webRequest)
{

using (Stream stream =
webRequest.GetRequestStream())

{

soapEnvelopeXml.Save (stream) ;

}

}

Bu metod basit goriinse de kritik bir gérevi vardir: olusturulan
SOAP igerigini dogrudan HTTP request body icerisine yazar.

Servis Cagrisi ve Verinin Islenmesi Tiim parcalar bir araya
geldiginde, servis ¢agrisi agagidaki metod ile gergeklestirilir:
public NufusServisKimlikBilgi
CallWebService (string KimlikNo)
{

var siteRep = new SiteRepository (new
dContext ());

var site = siteRep.bultek(1l);

var bilgi = new NufusServisKimlikBilgi () ;

long TransactionId =
Convert.ToInt64 (Utils.Utils.GetRandomNumber (5)
) ;

XmlDocument soapEnvelopeXml =
CreateSoapEnvelope (site, TransactionId,
KimlikNo) ;

HttpWebRequest webRequest =
CreateWebRequest (site, site.Nufusurl);

InsertSoapEnvelopelIntoWebRequest (soapEnvelopeX
ml, webRequest);

IAsyncResult asyncResult =
webRequest.BeginGetResponse (null, null);
asyncResult.AsyncWaitHandle.WaitOne () ;

string soapResult;

try
{
using (WebResponse webResponse =
webRequest.EndGetResponse (asyncResult))
{
using (StreamReader rd = new
StreamReader (webResponse.GetResponseStream()))
{
soapResult = rd.ReadToEnd() ;
}

var dsSet = new DataSet();

dsSet.ReadXml (new
StringReader (soapResult)) ;

DateTimeOffset tt;

if (dsSet.Tables.Contains ("kisi")
== true)
{
var kisi =
dsSet.Tables["Kisi"];
var durumBilgisi =
dsSet.Tables["durumBilgisi"];
var temelBilgisi
dsSet.Tables["temelBilgisi"];

try
{
bilgi.AnneKimlikNo =
Convert.ToString (kisi.Rows[0] ["anneKimlikNo"])
bilgi.BabaKimlikNo =
Convert.ToString (kisi.Rows[0] ["babaKimlikNo"])
}
catch { }

bilgi.KimlikNo =

Convert.ToString (kisi.Rows[0] ["kimlikNo"]) ;
try
{
bilgi.Ad =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["ad"]);
bilgi.Soyad =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["soyad"]

);

bilgi.AnneAd =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["anneAd"
1)

bilgi.BabaAd =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["babaAd"
1)

bilgi.Cinsiyet =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["cinsiye
t"1)

string dogumTarihStr =
Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["dogumTa
rihi"]);

DateTimeOffset.TryParse (dogumTarihStr, out tt);
bilgi.DogumTarihi =
tt.DateTime;

bilgi.DogumYeriUlke =

Convert.ToString (temelBilgisi.Rows[0] ["dogumYe
riulke"]);

Devami sonraki sayfada...
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bilgi.VatandaslikDurumu
= "Hayair";

if
(Convert.ToString (durumBilgisi.Rows[0] ["vata
ndaslikDurumu"]) == "1")

{

bilgi.VatandaslikDurumu = "Evet";

}

bilgi.MedeniDurumu =
Convert.ToString (durumBilgisi.Rows[0] ["meden
iDurumu"]) ;
bilgi.YasamDurumu =
Convert.ToString (durumBilgisi.Rows[0] ["yasam
Durumu"]) ;
}
catch { }

}
}

catch

{

(WebException ex)

bilgi.HataTxt = ex.Message;
bilgi.Ad = ex.Message;
}

return bilgi;
}
Bu metod, entegrasyonun merkezidir. Servise istek génderir,
donen XML’ alir ve anlamli bir veri modeline dontistiirir.

Veri Modelleme

Servisten gelen veriyi diizenli bir sekilde yonetebilmek i¢in
asagidaki model kullanilmistir:
public partial class NufusServisKimlikBilgi
{
public long Pkey { get; set; }
public string KimlikNo { get; set; }
public string? AnneKimlikNo { get; set;

public string? BabaKimlikNo { get; set;

public string KisiId { get; set; }

public string Ad { get; set; }

public string Soyad { get; set; }
public string? AnneAd { get; set; }
public string? AnneSoyad { get; set; }
public string? BabaAd { get; set; }
public string? BabaSoyad { get; set; }

public string Cinsiyet { get; set; }
public DateTime? DogumTarihi { get; set;

public string DogumYeriUlke { get; set;
public string? DogumYeriIlIlce { get;
set; }
public string? DogumYeriMahalleKoy {
set; }
public string? Din { get; set; }
public string? VatandaslikDurumu { get;
set; }
public string? MedeniDurumu { get;

get;

set;

public string? YasamDurumu { get; set; }
public DateTime? TransactionDate { get;
set; }

public string? HataTxt { get; set; }

}

Bu model sayesinde XML verisi dogrudan kullanilmak yerine
anlamli ve tip giivenli bir yapiya donistiiriiliir. Bu da hem kodun
okunabilirligini artirir hem de bakimini kolaylastirir.

Sonug
Bu ¢alisma ile KKTC Icisleri Bakanlig1 Niifus servislerinin C# ile
nasil entegre edilecegi ugtan uca gosterilmistir.

Dogru yapilandirilmis bir SOAP request, diizgiin bir HTTP
baglantis1 ve iyi tasarlanmis bir model ile bu tiir entegrasyonlar
sorunsuz sekilde gerceklestirilebilir.

Gergek projelerde bu yapinin iizerine cache, retry ve async
mekanizmalar eklenerek sistem daha da saglam hale
getirilebilir.

Erkan Coskun
Bilgisayar Mithendisi
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Gdzulemeyen, gizemier?

Bilisim ve teknoloji diinyasinda, inanilmaz bir hizla gelismelere ragmen héala ¢ézilemeyen, gizemini koruyan
veya tam olarak kontrol altina alinamayan pek ¢ok ilging konu bulunmaktadir. Iste onlardan bazilari;

1. Yapay Zeka ve Biling

Yapay zeka (YZ), son yillarda blyik bir gelisim
kaydetti, ancak bir soru hala cevapsiz kaliyor: Yapay
zeka gercekten bilingli olabilir mi? Zeki makineler
gelistirmek teknik olarak mimkun olsa da, bu
makinelerin insanlar gibi "hissederek" dusinmeleri,
bilingli varliklar haline gelmeleri su an igin bilinmeyen
bir alandir. YZ’nin biling kazanip kazanamayacagi, hem
teknolojik hem de felsefi bir gizem olarak duruyor.

2. Kuantum Bilgisayarlarin Tam Potansiyeli
Kuantum bilgisayarlar, klasik bilgisayarlarin ¢cok
Otesinde islem yapabilme potansiyeline sahiptir. Ancak,
kuantum bilgisayarlarin tam olarak nasil ¢alisacagi,
hangi algoritmalarla en verimli hale getirilebilecedi, ve
gergekten gunlik kullanimda faydali olup
olamayacaklari hala bilinmiyor. Kuantum Ustinligu
saglanmis olsa da, bu bilgisayarlarin pratik kullanim
alanlari ve ticari hale gelip gelmeyecegi buyuk bir
bilinmezlik tagimaktadir.

3. Siber Givenlik: Sonun Baglangict mi?

Siber guvenlik, hizla evrilen bir tehdit ortaminda her
gecen giin daha karmasik hale geliyor. Siber saldirilar
ve guvenlik agiklari, her gin yeni bir bigcim aliyor.
Ancak, her yeni guivenlik dnlemiyle birlikte, hackerlar
ve kotu niyetli yazihmlar da kendi tekniklerini
geligtiriyor. Siber glivenlik gercekten yeterince gugli
olacak mi, yoksa her zaman bir adim geride mi
kalacagiz? Bu, ¢ézulmesi zaman alacak bir soru olarak
kalmaya devam ediyor.

4. Blockchain Teknolojisinin Gergek
PotansiyeliBlockchain teknolojisi, yalnizca kripto
paralarla degil, veri glvenligi, tedarik zinciri yénetimi ve
¢ok daha fazlasiyla ilgili potansiyel vaat ediyor. Ancak,
blockchain’in tam potansiyeline ulagsmasi igin neler
gerektigi, hala bir gizem. Teknoloji blylk vaatler sunsa
da, 6zellikle dlgeklenebilirlik ve enerji verimliligi
konularinda ciddi engeller bulunuyor. Blockchain’in
dunyayi nasil dénustiurebilecedi ise belirsizligini
koruyor.

5. Veri Madenciligi ve Gizlilik Sorunlan

Veri madenciligi, sirketlerin kullanicilara daha
kisisellestiriimis deneyimler sunmasini saglarken, ayni
zamanda gizlilik ve veri givenligi konusunda biyuk
endiselere yol aciyor. Kullanici verilerinin toplandigi ve
islendigi sistemlerin sinirlari tam olarak belirlenmis
degil. Veri sahipliginin kimde oldugu ve kullanicilarin
verilerinin nasil yénetilecedi hala ¢ézilmesi gereken bir

konu. Bu durum, hem yasal hem de etik agidan belirsizligi
devam ettiriyor.

6. Yapay Zeka ve Etik Sorunlar

Yapay zekanin yikselisiyle birlikte, etik sorunlar da daha
fazla tartigsiimaya baslandi. YZ'nin kararlarini hangi etik
normlara gére verecedi, hangi kriterlere gére hareket
edecegi hala net degil. Ozellikle otonom araglar, saglikta
kullanilan yapay zeka sistemleri ve guvenlik alanlarinda
etik sorunlar dnemli bir gizem yaratmaktadir. Yapay
zekanin etik bir cercevede nasil kullanilacagi ve bu
sistemlerin ne &lgtide guvenilir olacagi, hala blyuk bir soru
isaretidir.

7. internetin Gelecegi: Web 3.0 ve Beyond

Web 3.0'In vaat ettigi merkeziyetsiz internet, kullanicilarin
verileri Uzerinde daha fazla kontrol sahibi olmalarini
saglama hedefiyle giindemde. Ancak, Web 3.0'In tam
olarak nasil sekillenecegi ve internetin geleceginin ne
yénde evrilecegi hala netlik kazanmis degil. Web 3.0’in,
merkeziyetsizlesme agisindan faydalari olabilir, ancak bu
devrimsel degisimin nasil bir bicimde hayata gececedi,
teknolojik ve toplumsal engellerle dolu.

8. Biiyiik Veri ve Anlam Yaratma

Blyuk veri (big data), ¢cok blylk miktarda verinin depolanip
islenmesiyle elde edilen buyuk firsatlari isaret ediyor.
Ancak, bu kadar buyuk veri setlerinden gergekten anlaml
bilgiler ¢cikarmak hala bir gizem. Veriler arttikga, bunlari
dogru analiz etmek ve anlamlandirmak daha zor hale
geliyor. Ayrica, verilerin nasil kullanilacagi ve hangi verilere
oncelik verilecedi konusunda dinya ¢apinda bir standart
eksikligi bulunuyor.

9. Sosyal Medyanin Toplumsal Etkileri

Sosyal medya, diinya ¢apinda insanlari birbirine baglayan
dev bir ag olmasina ragmen, toplumlar tGzerinde yarattigi
psikolojik ve toplumsal etkiler hala tam olarak
anlagilamamis durumda. Sosyal medyanin insan
davraniglari Gzerindeki etkisi, bireysel ve toplumsal
dlzeyde hala daha derinlemesine bir inceleme gerektiriyor.
Bu alan, etik ve psikolojik agidan daha fazla arastirmayi
gerektiren bir gizem olarak kalmaktadir.

10. Dijital Kimlik ve Kimlik Hirsizhigi

Dijital kimlikler, kimlik hirsizhidi ve dijital glvenlik, kimlik
dogrulama sistemlerinin giivenligini sorgulayan énemli
sorunlardir. Bir kisinin dijital kimligini tam anlamiyla nasil
glvence altina alabiliriz? Kimlik hirsizligi ve ¢evrimigi
dolandiricilik, teknolojinin ilerlemesine ragmen hala etkili
bir sekilde ¢6zllememistir.
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DEFAULT GATEWAY YEDEKLENMESi VE FHRP

" Bu yazida default gateway yedeklenme ihtiyaci ve bunun icin gerekli olan

. protokoller anlatilmaktadir. Yazi daha ¢ok Cisco cihazlar: birlikte diger iiretici

Asagidaki sekil 1 deki
diagramda Sadece fiziksel
yedekliligin yeterli
olmadigini goriiyoruz. Buna
gore agda iki router Router
A(10.1.10.1) ve Router
B(10.1.10.2) bir iisteki routere baglidir. Ayni subnette :10.1.10.0/24
bagli bulunan PC1 ve PC2 var.Her iki router de LAN'a bagl ve
paketleri yonlendirebilecek kapasitededir. Ama Pclerde varsayilan ag
gecidi olarak sadece bir tanesi (10.1.10.1) tanimlidir. Yani PC1 ve
PC2 gateway olarak Router A y1 gostermektedir. Router A ¢alisirken
higbir sorun bulunmamaktadir. Fakat Router A bozulursa(linkte veya
cihazda) "Single Point of Failure" hatasi olusur. Buna gére her iki
pcde de ag gecidi Router A oldugundan ikisi de iletisimlerini
durduracaklardir. Redundant topology kullanilmadigindan ag calisma
stiresi garanti edilmeyecektir.

Only one gateway
can be configured
on Client PC.

Sekil 1:
Default
Gateway
yedekleme protokol ihtiyaci

FRP(FIRST HOP REDUNDANCY PROTOCOL)

FHRP Nedir?

*  Amac: LAN tizerindeki istemcilerin (hostlarin) varsayilan ag
geeidi olarak tek bir IP adresi gérmesini saglamak.

*  Nasil cahsir: Birden fazla fiziksel router birlikte ¢aligarak
kendilerini tek bir "sanal router" gibi gosterir.

*  Teknik yontem: Router'lar ortak bir IP adresi (Layer 3) ve MAC
adresi (Layer 2) paylasir. Boylece istemciler hangi fiziksel
cihazin aktif oldugunu bilmez, sadece sanal router'a baglanr.

@
Core
4
: Virtual Router
Forwarding e Standby
Router Router

Sekil 2: FHRP
Calisma diagrami

== Data Path

Sekil 2'de gortilecegi gibi 2 fiziksel routerden bir Forwarding Router
Digeri de Standby Routerdir.Bu routerler kendi aralarinda sanal bir
router olustururlar.Kullanici ag gegidi olarak sanal router adresini
kullanaraktan her iki routeri de dogrudan yedekleyerek
kullanabilmektedir.

B cihazlar icinde diisiinerek yazilmistir. Yazi profesyonel seviye diizeyindediir.
B l Genelde CCNA veya muadili sertifikalar: olan yada networking tecriibeleri olan
Bl kisiler icin amaclanmistir.

Cisco cihazlarinda kullanilan ti¢ temel First Hop Redundancy
Protocol (FHRP) sunlardir:

Uc FHRP'nin Ozellikleri

Protokol Stan Aktif Tamim RFC
dart Yénlendirici
Sayisi

HSRP (Hot Cisco’ 1 Bir router aktif, RFC 2281
Standby Router ya digeri yedek
Protocol) Bzgli bekler. Varsayilan

ag gecidi kesintisiz

devam eder.
VRRP (Virtual Acik 1 Birden fazla router RFC 5798
Router stand destekler, ama tek
Redundancy art router trafik
Protocol) ynlendirir.
GLBP (Gateway Cisco' Birden fazla Birden fazla router Cisco tamimi (GLBP
Load Balancing ya ayni anda aktif icin resmi RFC yok)
Protocol) Bzgl olabilir, yiik

dengeleme yapar.

Link or Device
Failure on the

The standby
router becomes

Forwarding the active router
Router (forwarding).
Core
Virtual Router
Forwarding (e  { Ne oL Standby
Router g——) " -----y-c-¥i== Router

Sekil 3: T ~_ 7

Hata Sonrasi

FHRP ile yedekli yap1

Sekil 3 de goriildugii gibi herhangibir routerde olusabilecek link veya
donanim arizasina karsin 2.Router dogrudan devreye girecek ve
sistemden hig etkilenmeden devam edecektir. Bir sonraki yazimda
HSRP ve VRRP 6rnekli konfigurasyonlarini sizlerle paylasacagim.

Yusuf Kiguk
yusufkucuk2014@gmail.com
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Yerel yonetimlerde ¢evrim i¢i 6demenin

gelisimi.
Yerel ybnetimler bélgede yasayan niifusa, isletmelere ve ilgili
diger paydaglara dogrudan temas ederek, kamusal ; [
hizmetleri 7/24 sunmaktadiriar. (
Belirli bir hizmetin gecikmesi, arizalanmasi “ A
veya kalitesinin dismesi, mevcut belediye N
baskaninin performans ve destedini dogrudan ~°
e o R I etkilediginden, hizmet kalitesini artirmak yerel
ol iy ] | sbuskd yonetimlerde temel amaclardan biridir.
Hizh Erisim
Ee ® g Q 1
Gdeme  Parkmetre  Bogwrs  Gekoender  OQkudugunuz yazi, dijitallesmenin hayata dokunan her alanda talep edilip, kullanilmak
Bobha Faka Eriglm istendigi giiniimiizde, iilkemizdeki yerel yonetimlerin sagladift o ,imenis ®
- s wsomeenns , Sevrim ici hizmetlerin gelisimini aktarma amaciyla yazilmistir. e
o e 2014 yilinda, sadece 16 belediyepin web sitesi bulunurken, 3°<
Sorun Kaydh > Randevu Kaydh > bunlardan higbiri ¢evrim i¢i 6deme imkani sunmuyordu. 2019 %E
. S EEm— yilinda ise 17 belediyenin web sitesi aktif olarak ¢aligmaktaydi 3
ve 5 belediye ¢evrim i¢i olarak 6deme imkani sunuyordu. Ilgili é
e e > senede yapilan ¢alismada, belediye sitelerinde 'Bagkana mesaj [Ty
E— ® g , gonder' ozelliginin bulunmadigi ve bunun oOnerildigi bilgisi i g 09/08/2026
verilmistir, .
Ana Sayfa aberler arkmetre Hizmetler
2022 yilinda gerceklesen belediyeler reformunu miiteakip 28 @
olan belediye sayist 18'e diistiriilmiistiir. Ocak 2025 itibariyla, 18 belediyenin 17 tanesinin web _
Odemeler Su Kredisi Al

sitesi alan adi (domain) mevcutken, 15 web sitesi aktif olarak hizmet vermekteydi. Aktif olan
belediye web sitelerinden 14 tanesi ¢evrim i¢i 6deme imkani sunarken, sadece bir belediyenin =4 (0 =4
mobil uygulamasi bulunmaktaydi. Ocak 2025 itibariyla, 'Bagkana mesaj gonder' opsiyonunun
sitelere eklenmis olmas, elektronik katilimcilik yoniinden gelisme oldugunun gostergesidir. ilgili
tarihte sadece Lefkosa Tiirk Belediyesi'ne ait mobil uygulama bulunmaktaydi.

Sorunu bild Gek Talepler
Belediye Bilgileri

Subeler Kiosklar

Nisan 2026 itibariyla, 18 belediyenin 16'sinin web sitesi aktif olarak ~ # : &
calisirken, 16'sinda da ¢evrim i¢i 6deme yapilabilmektedir. Lefkosa

Tirk Belediyesi'ne ek olarak, Degirmenlik Akincilar ve Catalkdy

y Esentepe Belediyeleri'nin de mobil uygulamalar1 vatandaslarin hizmetine sunulmustur.

Ezctimle, bir kullanici 2014'te ¢evrim i¢i 6deme yapamaz durumdayken, bugiin 6demelerini ¢evrim
ici olarak yapabiliyor ve mobil uygulamalardan belediye hizmetlerine erisim saglayabiliyor.
Dijitallesmeyi hakli olarak talep ederken diinden daha iyi bir noktada oldugumuzu unutmadan;
dijital birey, dijital toplum ve dijital devletin olusmasi i¢in tiim paydaslari igerecek sekilde calismaya
devam etmeliyiz.

! hitps://shorturl.at/DHjlp Doc. Dr. Tugberk Kaya
2 https://shorturl.at/L8bY5
3 https://tinyurl.com/nyzjcuc4
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llk e-Devlet Merkez Yaziliminin
Gelistiriimesi: K.K.T.C. Deneyimi

K.K.T.C.'de e-devlet dbéniisiimiiniin temelini olusturan
merkez yazilim, sinirli kaynaklara ragmen giiclii bir teknik

vizyonla hayata gecirildi.

Bu proje, kamu kurumlan arasinda giivenli veri entegrasyonunu
saglayarak vatandas hizmetlerinde yeni bir dénemin kapisini araladl.
Biiyiik cabalar ile gelistirdigimiz bu sistem, (ilkenin dijitallesme

yolculugunda kritik bir rol iistlendi.

2000l yillarla birlikte hiz kazanan e-devlet
dontistimii, kamu hizmetlerinin dijital ortama
taginmasini zorunlu hale getirmistir. Bu sayede,
Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti'nde gelistirilen ilk
e-devlet merkez yaziliminin olusturulma siireci,
yazarin dogrudan katkilar1 ve teknik sorumluluklar
cergevesinde ele alinmaktadr.

Diinya genelinde e-devlet uygulamalari, kamu hizmetlerinin daha
hizl1 ve etkin sunulmasini saglamaktadir. Bu alanda 6ncti tilkelerden
biri olan Estonya, tiim kamu hizmetlerini dijitallestirerek énemli bir
basari elde etmistir. Bu gelismeler, diger tilkeler gibi K.K.T.C.
yonetiminin de e-devlet yatirimlarina yonelmesini saglamstir.

Proje Baslangici ve Yazarin Rolii

K.K.T.C.'de e-devlet altyapisinin kurulmasi amaciyla baslatilan
calismalar kapsaminda, farkli kamu kurumlarindan uzmanlarin yer
aldig1 bir yap1 olusturulmustur. Bu siiregte yiiriitiilen teknik ve
organizasyonel ¢alismalar sonucunda, e-devlet merkez yaziliminin
gelistirilmesi gorevi dogrudan tarafima verilmistir.

E-devlet yiirtitme kurulunun hazirladig: teknik rapor dogrultusunda,
sistemin merkez yazilim mimarisini tasarlama ve gelistirme
sorumlulugunu iistlendim. Bu kapsamda, yazilimin temel
bilesenlerinin olusturulmasi, veri akisinin yonetilmesi ve sistemin
genel igleyisinin kurgulanmasi tarafimdan gergeklestirilmistir.

Teknik Tasarim ve Gelistirme Siireci

Gelistirme siirecine baglamadan once, e-devlet merkezi ile kamu
kurumlari arasinda gerc¢eklesecek veri aligveriginin giivenligini
saglayacak kurallarin belirlenmesi siirecine aktif olarak katki
sagladim. Bu dogrultuda, servis tabanli (web servis) bir mimari yap1
benimsendi.

Kurumlarin kendi verilerini sisteme entegre edebilmesi icin web
servisleri gelistirmesi planlanirken, bu servisleri yéneten ve merkezi
veri akigmni kontrol eden yazilim tarafimdan gelistirildi. Ozellikle:

*  Merkezi servis altyapisinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi

*  Kurumlar aras1 veri entegrasyonunun saglanmasi

*  Veri giivenligi ve erisim kontrol mekanizmalarinin uygulanmasi
gibi kritik bilesenler dogrudan sorumlulugumda yer aldu.

Ekip Calismasi ve Destek Siirecleri
Her ne kadar merkez yazilimin gelistirilmesi ana sorumlulugumda

Osman Kasapoglu
Sistem Yo6neticisi ve Yazilimci

olsa da, siire¢c boyunca ekip arkadaslarimla yakin is birligi iginde
calistim. Ozellikle yazilim testi, giivenlik ve kalite kontrol
konularinda ekip i¢i destek mekanizmalart olusturduk. Bu is birligi
sayesinde sistemin daha giivenli ve stirdiiriilebilir olmasi saglandi.

Uygulama ve Devreye Alma

Gelistirme siirecinin ardindan kamu kurumlari ile entegrasyon
calismalan yiiriitildii. Kurumlarin gelistirdigi servisler, tarafimdan
olusturulan merkezi yapi ile entegre edilerek test edildi ve kademeli
olarak devreye alindi.

2009 yilinda, dénemin bagbakani Sayin Ferdi Sabit Soyer tarafindan
e-devlet portali resmi olarak hizmete agildi. Gelistirilen bu sistem
sayesinde vatandaslar, farkli kamu kurumlarina ait bilgilerine tek bir
platform tizerinden erisim saglayabilir hale geldi.

Sunulan Hizmetler
Gelistirilen e-devlet sistemi kapsaminda vatandaslara sunulan
baslica hizmetler sunlardir:

*  Kimlik bilgileri (Niifus Kay1t Dairesi)

»  Sigorta ve sosyal yardim bilgileri (Sosyal Sigortalar Dairesi)
»  Giris-¢ikis kayitlart ve ehliyet puan durumu (Polis Genel
Miidiirliigii)

Tahlil sonuglar1 (Saglik Bakanligy)

Pasaport bilgileri (Muhaceret Dairesi)

Evlilik bilgileri (Yiiksek Mahkeme Baskanligi)

Arag kayit bilgileri (Arag Kayit Dairesi)

[htiyat Sandig1 yatirim ve ara 6deme bilgileri

Sonuc ve Degerlendirme

K.K.T.C.'de gelistirilen ilk e-devlet merkez yazilimi, kamu
hizmetlerinin dijitallesmesi agisindan énemli bir doniim noktasi
olmustur. Bu proje kapsaminda iistlendigim merkez yazilim
gelistirme sorumlulugu, farkli kurumlarin tek bir platformda giivenli
ve entegre sekilde ¢alismasini miimkiin kilmistir.

Elde edilen bu deneyim, dogru mimari yaklasim ve koordinasyon ile
sinirli kaynaklara sahip yapilarda dahi etkili e-devlet ¢oztimlerinin
gelistirilebilecegini gostermektedir.
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KTMMOB Bilgisayar Miihendisleri Odasi

Kibris Tiirk Miihendis ve Mimar Odalari Birligi
biinyesinde 1993 yilinda kurulan Bilgisayar
Miihendisleri Odasi, Birlige bagl 15 meslek

odasindan bir tanesidir.

3 Aralik 1960 tarihinde gergeklesen Genel Kurul
toplantisinda Kibris Tiirk Mithendis ve Mimarlar Birligi
ad1 ile Dernekler Yasasi altinda kurulan birligimizin ismi
5 Nisan 1970 tarihindeki Genel Kurul'da "Kibris Tiirk
Miihendis ve Mimar Odalar1 Birligi" olarak degistirildi.
Kibris Tiirk Federe Devleti Kurucu Meclisi'nin 12/1976
say1 ve 21 Nisan 1976 tarihli karar1 ile Kibris Tiirk
Miihendis ve Mimar Odalar1 Birligi yasa ile kurulmus bir
meslek kurulusu haline gelmistir.

Birligimiz, Kuzey
Kibris Tiirk
Cumhuriyeti'nde
meslek ve sanatlarini
uygulamaya yetkili
Yiiksek Miihendis,
Yiiksek Mimar,
Miihendis, Mimar ve
Sehir plancilar
unvanlar1 veya bu
unvanlara nitelik
olarak denk olan
baska bir unvan
vermeye yetkili bir
egitim kurulusundan
mezun olan kisileri
orgiit icinde toplayan
bir tiizel kisilige sahiptir.

Kamu yararina hizmet veren, kamu kurumu niteliginde bir meslek
Orgiitii olan birligimiz, KKTC Cumhuriyet Meclisi'nin 20 Haziran
2005 tarihli 22. birlesiminde oy birligi ile kabul edilen, 12/1976
sayili Yasay1 degistiren, 5 Temmuz 2005 tarihli Resmi Gazete'de
yayimlanan 21/2005 sayil1 Yasa ile ¢alismalarini siirdirmektedir.

Kibris Tiirk Miithendis ve Mimar Odalar1 Birligi biinyesinde 1993
yilinda kurulan Bilgisayar Miihendisleri Odasi, Birlige bagli 15
meslek odasindan bir tanesidir. Odamiz kuruldugu giinden buyana
hem meslegimize hem de toplumumuza katma deger saglamak igin
calismis olup, gliniimiizde, 24. Donem Oda yonetim Kurulu oda igi
planlama, sevk ve idareyi yurtitmektedir.

24. Donem Yonetim Kurulu ve Denetleme Kurulu yapilanmanuz
su sekilde;

> Esat GURHAN - Oda ve Yonetim Kurulu Baskani,

> Yrd. Do¢. Dr. Meryem ERBILEK - Oda Genel Sekreteri,

> Umur YILMAZ - Oda Saymani,

> Togan CAKMAK - Yénetim Kurulu Uyesi,

> Yrd. Do¢. Dr. Cem KALYONCU- Yonetim Kurulu Uyesi,

> Ali TUZEL- Yonetim Kurulu Yedek Uyesi,

> Cagin SOZGEN- Yonetim Kurulu Yedek Uyesi.

BMO Baskani Esat Giirhan yazd,.

Oda Denetleme Kurulu iiyelerimiz; Hatice OZSALTIK ve Yrd.
Dog. Dr. Hasan SARPER, omustur.

Odamizin kurulmasindaki amag; Bilgisayar Mithendisligi
mesleginin yeni nesillerce tercih edilmesini saglamak, mesleki
itibarin sayginligini artirarak devam ettirmek, toplum ve kamu
yararina mesleki calismalar, etkinlikler, egitimler diizenlemek, ve
ilgili olusumlarin igerisinde temsiliyet noktasinda teknik
destekte bulunmak ve meslek icerisindeki profesyonellerin
yetkinliklerini artirmaya yonelik cesitli sektorel etkinliklerde
bulunarak tiyelerimiz arasinda genis bir paylasim ag1
olusturmaktir.

Odamiz, tamamiyla
goniillilik esasi
cercevesinde katki
koyan
yonetimlerimiz ve
iiyelerimiz ile
birlikte, Kamu
yararina gesitli
paydaslarla
anlagsmalar yaparak
bir¢cok ¢alisma,
etkinlik ve egitimler
diizenlemektedir. Bu
kapsamda; oda
yonetim kurulu
liyelerimiz ve faal iyelerimizle birlikte; Telsim Vodafone Ltd. ve
KKTC Milll Egitim Bakanlig birlikteligiyle 2022 yilindan beri
iilke genelinde tiim Ortaokul 6. Sinif 6grencilerine planl bir
sekilde "Giivenli internet Egitim Simiilasyonu" farkindalik
egitimleri verilmektedir.

AB Bilgi Merkezi ile birlikte koordineli bir sekilde, Ulkemiz
Belediyeleri ¢alisanlarina yonelik "Dijital Siber Gilivenlik Egitimi"
verilmekte, bununla birlikte yine Belediyelerimiz himayesinde
60 yas Ustii yashlarimiza yonelik "Dijital Diinyada Gtivenli ve
Bilingli Teknoloji Kullanimi" konulu farkindalik egitimleri
verilmektedir.

Odamiz, Kamu Yénetimi ve Insan Kaynaklari Baskanlig1 isbirligi
ile Kamu Personeli Hizmet ici egitimlerinde ilk kez gérev almaya
baslamis olup Kamu Personellerine yonelik Dijital Farkindalik
Egitimleri verilmeye baslanmistir.

Akademik alanda KKTC Universiteleriyle yapmis oldugumuz
isbirlikleri cercevesinde; Girne Universitesi himayelerinde
kurulan ve Adamizda ilk olan 60 Yas Tazelenme Universitesi
6grencilerine yonelik yine "Dijital Dlinyada Giivenli ve Bilingli
Teknoloji Kullanimi1" konulu farkindalik egitimi verilmistir.
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KTMMOB

Bilgisayar Miihendisleri Odast

Uluslararas1 Kibris Universitesi ile imzaladiginiz protokol
cercevesinde uluslararasi 6lgekte de her yil gergeklestirilen
IPM Day ve benzeri etkinlikler organize etmekte ve
gerceklestirmekteyiz. Gerek tiyelerimiz gerek sektor
profesyonelleri gerekse UKU 6grencilerinin katilim
gosterdigi panel, egitim, seminer ve konferanslar (Siber
Gtiivenlik Gunii, UPS ve Voltaj Regiilatorleri Egitimi,
Bilimde Yapay Zeka, vb.) organize etmekteyiz.

Odamiz, alan1 kapsamina giren ve toplumun biiyiik bir
kesimini ilgilendiren konularda (Fiber Optik, e-Devlet,
Dijital Cocuk Haklari, Bilisim Yasas1 vb.) da gerek gorsel
basin, sosyal medya gerekse ilgili Komite ve Kurullarda
temsiliyet gostererek gereken teknik bilirkisilik destegini
vermekte ve mesleki sdylemlerde bulunarak, katilimda
bulunmaktadir.

Odamiz, mesleki ¢aligmalar ve ilgili konulara teknik destek
vermek disinda da bazi sosyal projelere (Sampiyon Melekler
adina Organize edilen Letkosa Maratonu, Evren Cavdir Ant
Satran¢ Turnuvasi, Evren Cavdir anisina Tiyatro gosterisi,
Dogamiza sahip ¢ikma ve Su tasarrufuna dikkat ¢cekme,
Yeniden Yesil Kibris Fidan dikimi, Vodafone Freezone
Liseleraras1 Miizik Yarismasi vb.) katilim ve destek
vermektedir.

2026 — 2028 yillar1 i¢in yonetime gelen 24. Dénem Y 6netim
Kurulu olarak, toplumumuz nezdinde Odamizin bir meslek
orgiitii olarak goriiniirligiind, bilinirligini ve giivenirligini
artirmak i¢in gerekli yasal diizenlemeler ve liye kapasite
artirnmi hususlarinda daha aktif ve proaktif ¢alismalarda
bulunmak i¢in yeni bir yol haritas1 belirlemek onceliklerimiz
arasinda yer alacaktir. Bunlara ek olarak ge¢mis
yonetimlerden devir alinan projeler, is birlikleri ve ¢esitli

platformlardaki temsiliyetlerimiz Y 6netim Kurulumuzca
belirlenen bir plan ve program igerisinde, bizlere her zaman
goniillii bir sekilde destek veren tiim dogal ve faal
tiyelerimizle birlikte artarak devam ettirilecektir.

Meslek odasi olarak ¢aligmalarimizin artmasi ve daha genis
kitlelere ulasip daha genis bir kesimi etkilemesi i¢in
Bilgisayar Miihendisligi, Miithendislik ana dali altinda
akademik olarak egitimleri verilen, Yazilim Miihendisligi,
Veri Miihendisligi, Yapay Zeka Miithendisligi, Siber
Gtivenlik Mithendisligi, Bilisim Sistemleri Miihendisligi,
Adli Bilisim Miihendisligi, Bulut Bilisim Miihendisligi ve
Gomiilii Sistemler Miihendisligi alanlarinit meslek olarak
secen tiim meslektaslarimizin aramiza katilmasini ve bize
glic vermesini bekliyor olacagiz.

Irtibat icin; info@ktbmo.org, 0392-2285151.

Esat GURHAN

KTMMOB Bilgisayar Miihendisleri Odas1 Bagkani
esat.gurhan@ktbmo.org

0548 843 79 10
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Klresel DonlsUmun Esiginde,
Goériinmez Duvarlarin Iginde Uretmek

Ahmet Hizh, yillardir calistigr kurumda bilisim hizmetlerinin gelismesi icin
emek vermis ve bunlari yaparken hi¢ yorulmadan sosyal sorumluluklarint da
unutmanugs kiymetli bir arkadasimizdir. Bir dergi hazirligi icinde oldugunu ve
ilk sayi icin bizden de bir seyler karalamamuzi istedigini soylediginde, once
basarili Bilisim projelerini yazmaya koyuldum ama icime sinmedi; sonra yasal
mevzuat iizerine bir metne yoneldim, o da olmadi. Hazir yurt disindan, tabiri
caizse diinyanin obiir tarafindan seminerlerden ve egitimden yeni donmiis
olmanin, oralarda gordiiklerimin ve sektoriimiizdeki isletmelerin nerelere

gitmeye ¢calisngini gormenin burukluguyla, bizim neslin hayat tarzina déniismiis o derin ve sessiz kanayan yarayi

yazmaya bagsladim.

Son kirk yil insanlik tarihinin en
biiylik doniisiimiine sahne olmaktadir.
Teknoloji yalnizca yeni {iriinler ortaya
cikarmadi, hayatin kendisini yeniden
tanimladi. Bir otomobil artik yalnizca
motor ve gévdeden ibaret degildir; bir
enerji yonetim sistemidir, bir
haberlesme diigiimiidiir, bir yazilim
mimarisidir. Tip artik yalnizca
hekimlik pratigiyle sinirli degildir;
yiiksek c¢coziintrliikli gorintiileme,
robotik miidahale ve veri temelli karar
destek sistemleriyle ilerlemektedir.
Kisacas1 diinya, biuyik bir
mithendislik sigramasinin i¢indedir ve
bu si¢crama yalnizca teknik alanlari
degil, ekonomiyi, toplumu ve insanin
kendisini de doniistiirmektedir.

Ancak bu doniisiim her toplum igin
ayni agiklikta yasanmamaktadir.
Kiiresellesme ¢ogu zaman biitiin
diinyaya ayni kapilar1 acan bir siire¢
gibi anlatilir. Oysa bir tlkenin, bir
sirketin ya da bir mithendisin kiiresel
sisteme dahil olabilmesi yalnizca
bilgiye ve mesleki yetenege bagh
degildir. Aym1 zamanda taninmaya,
dogrulanmaya, adreslenebilir olmaya,
lojistik aglara, finansal sistemlere ve
hukuki goriiniirlige de baghdir. Iste
tam bu noktada Kibris Tiirklerinin ve
Kuzey Kibris'ta faaliyet gosteren
sirketlerin yasadig1 gerceklik, kiiresel
anlatinin disinda kalmaktadir.

Bizim yasadigimiz mesele yalnizca

siyasi bir baslik degildir; ¢ok somut
bir erisim ve sistemlere baglanabilme
sorunudur. Bir sirketin adresinin kabul
géormesi, kurumsal kimliginin
dogrulanmasi, kiiresel bir platforma
kayit yaptirabilmesi ya da trettigi
irtini dogrudan istedigi yere
gonderebilmesi — diinyanin bagka
yerlerinde siradan kabul edilen bu
islemler, burada ¢ogu zaman bir
miicadeleye donlismiistiir. Bir¢cok kisi
ve firma, dogrudan baglantilarla degil,
kisisel gayretlerle, aract ¢ozlimlerle,
baska tilkeler tizerinden kurulan
kanallarla ve ¢ogu zaman da
yipranarak kiiresel sistemin bir pargasi
olmaya ¢aligmistir.

Bu gergekligi anlatirken dikkatli
olmak gerekir. Mesele hamaset
yapmak degil, yapisal bir durumu
dirtstgce ortaya koymaktir. Kibris
Tiirkleri diinyaya kapali kalmay1
segmemistir. Kiiresel sistemin dogal
parcgasi1 olabilecekleri bircok alana,
dogrudan ve esit bicimde
baglanamamistir. Bu nedenle bizim
hikayemiz yalnizca kii¢iik bir pazarda
is yapma hikayesi degil, kiiresel ¢agin
merkezine dogru yiiriimeye calisan
fakat goriinmez esiklerde yavaslatilan
bir toplumun hikayesidir.

Ne var ki bu sartlar altinda bile Kuzey
Kibris'ta cok degerli isler yapilmistir
ve yapilmaya devam etmektedir. Bunu
ozellikle vurgulamak isterim. Ciinkii
zaman zaman toplumumuzun kendi

icinde bile kirict ve kiigiimseyici bir
dile rastliyoruz. “Bizde miihendis mi
var?”, “Bizden bir halt olmaz”,
“Kibrisli tembeldir” gibi ifadeler
yalnizca haksiz degil, ayn1 zamanda
zaten zor sartlar altinda ayakta
kalmaya calisan insanlar1 igeriden
zayiflatan bir zihniyetin yansimasidir.

Ben tam tersini diislinliyorum. Eger
Kibrish Tiirk miithendisler ve firmalar
uluslararas1 olcekte herkesle ayni
sartlarda, ayn1 goruniirliikkte ve ayni
erisim imkanlariyla
degerlendirilebilseydi, bu toplumdan
cok daha fazla nitelikli isin ve
yenilikei girisimin goriiniir olacagin
rahatlikla soyleyebilirdik. Mesele
yetenek yoklugu degildir; mesele,
yetenegin yapisal sinirlamalarin
icinde yorulmasidir.

Ben kendi hayatimda buna defalarca
taniklik ettim. Gecesini giindiiziine
katan, teknik yeterliligini sessizce
biiyliten, sorun ¢ozen, sistem kuran,
kamuya ve altyapiya gercek katki
sunan c¢ok sayida meslektas tanidim.
Bu insanlar ¢ogu zaman gosterisle
degil, isle konustu. Kendilerini
tanitacak biiyiik platformlara degil,
cozmeleri gereken biiyiik sorunlara
sahip oldular. Emekleri genis bir
cevrede gorliniir olmadi belki, ama
kurduklar1 sistemler ve trettikleri
coziimler somut olarak yasadi.

Sayfa 21



Say! 1 Bilign Teknoloji Nisan 2026

Bizim miihendislerimiz yalnizca
teknik problem ¢6zmedi; ekosistem
eksikligiyle, ol¢ek darligiyla, tedarik
kisitlariyla, maliyet
baskisiyla ve dis diinyaya
baglanmanin zorluklariyla
da micadele etti.
Dolayistyla Kuzey Kibris'ta §
ayakta kalan her firma ve her |
teknik girisim, yalnizca §g
ekonomik bir basar1 degil,
yapisal zorluklara ragmen g
stirdiiriilen bir iradenin |
gostergesidir. Bu nedenle §
Kibrish Turk miihendisleri @&
degerlendirirken, onlar1
yalnizca ¢iktilar1 tizerinden
degil, o ciktilar1 hangi kosullarda
iiretmek zorunda kaldiklari {izerinden
de okumak gerekir.

Bugiin diinyanin geldigi noktada
miihendislik yalnizca cihaz tiretmek
ya da sistem kurmak degildir; gelecegi
kurmaktir. Ve ben inaniyorum ki bu
toplumda, tiim smirlara ve goriinmez
duvarlara ragmen, gelecege katki
sunabilecek c¢ok degerli insanlar
vardir. Belki yeterince

goriinmiiyorlar, belki hak ettikleri
yere daha zor ulasiyorlar. Ama bu,
degerlerinin eksik oldugu anlamina

gelmez.

Bizim ihtiyacimiz birilerini abartmak
degil, kendimizi kiigimsemekten
vazge¢mektir. Bizim ihtiyacimiz
hamaset degil, emegin hakkini teslim
eden bir toplumsal olgunluktur. Bizim
thtiyacimiz yakinmak degil, sartlarin
agirligimi inkar etmeden, buna ragmen
ortaya konan kiymeti gérebilmektir.
Ciinkii bir toplumun giici yalnizca
ontindeki yollarin ag¢ikligiyla
ol¢iilmez. Bazen asil gii¢, kapilari tam

acilmamis bir diinyada bile liretmeye
devam edebilmektir. Kuzey Kibris'ta
miithendislik yapan, firma ayakta tutan
= ve bitin zorluklara ragmen
# meslegini ciddiyetle siirdiiren
herkes, bu toplumun sessiz ama
| en kiymetli tasiyicilarindan
biridir.

Ve inantyorum ki giiniin birinde
Olctiler gergekten esit oldugunda
% ve emek kendi degeri lizerinden
tartilabildiginde, Kibrishi Tirk

&S neler yapabildigi daha net
anlagilacaktir. O giin geldiginde
yeni bir kapasite dogmus
olmayacak, zaten var olan ama
yeterince goriilemeyen deger agik
secik ortaya g¢ikacaktir. Ama o giinii
beklemek yetmez; o esitligi insa
etmek de bizim isimizdir.

Eralp Curcioglu
Elektrik ve Elektronik Miihendisi
EMI Technologies Ltd. Direktorii
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cralart)
Go g Ie s oser £ & (Paskalye Yuru

Google arama ¢ubuguna yazabilecegin, ekraninda
ilging gdrsel efektler veya oyunlar ¢ikaran bu gizli
Ozelliklere "Easter Eggs" (Paskalya Yumurtalari)
deniyor.

iste en eglenceli olanlardan bazilari:

1. Ekrani Hareket Ettirenler "Do a barrel roll": Bunu yazdiginda
tim Google sayfasi kendi ekseni etrafinda 360 derece déner.
"Askew": Arama sonuglarini hafif yan/egik bir sekilde g&sterir.
" ": (Bunu yazip "Kendimi Sansli Hissediyorum"
butonuna basarsan) Tim - @
Google 6geleri yer gekimine o \&%}};N
kaplilip ekranin altina diser. Qe ©” Qbée‘
2. Nostaljik Oyunlar " " g9
Google logosu lzerinde klasik
Pacman oyununu
oynayabilirsin.

"Atari Breakout": (Goérseller
kisminda aratirsan) Tam
resimler tuglalara dénisir ve
onlari topla kirmaya caligirsin.
"Snake": Klasik yillan oyununu
baslatir.

hitps:felgoog.im » thanos

3. liging Gérseller ve Efektler "Zerg Rush": Ekranin her
yerinden kiguk "o" harfleri gelir ve arama sonuglarini
"yemeye" baslar. Onlar tiklayarak vurman gerekir.
"Thanos": (Google'da Thanos aramasi yaptiktan
sonra sagdaki sonsuzluk eldivenine tikla) Arama
sonuglarinin yarisinin toz olup yok oldugunu izle.
"Blink HTML": Bunu yazdiginda arama
sonuglarindaki "blink" ve "html" kelimeleri yanip
sénmeye baglar.

4. Hayvan Sesleri ve Araglar "What sound does
a dog make": Farkli hayvanlarin gergek seslerini
dinleyebilecegin bir panel acar.

"Flip a coin": Ekranda yazi-tura atmani saglar.
"Roll a die": Zar atmani saglar. Bunlari denemek
icin sadece Google arama ¢ubuguna yazip
aratman yeterli!

Google'in derinliklerinde daha pek ¢ok gizli

eglence var!
Iste hem gorsel olarak sasirtan hem de canin sikildiginda vakit
gecirebilecegin diger ilging 6zellikler:

1. Gérsel Soélenler ve Ozel Efektler "Cha Cha Slide": Bunu
arattiginda sag tarafta bir mikrofon ikonu belirir. Ona
tikladiginda sarki ¢calmaya baslar ve Google sayfasi sarkinin
komutlarina gore (sola kay, saga kay, zipla) hareket eder.
"Wizard of Oz" (Oz Biylcisi): Aramayi yapinca sagda
kirmizi ayakkabilar gérirsin. Onlara tikladiginda ekran déner

Q/ o0 APM Count
)
E g ) ) 0 0

Google Thanos Snap — Play on elgooG

Relive Google's Thanos Snap Easter egg. Tap the Infinity Gauntlet to watch half your results
crumble to dust — then bring them back. Faithfully restored and fully interactive.

ve her sey siyah-beyaz (nostaljik) olur. Geri ddnmek igin
hortuma tiklaman gerekir."Friends" Karakterleri: Dizideki
karakterlerin isimlerini (6rnegin: Ross Geller, Phoebe Buffay,
Joey Tribbiani) arat ve sagdaki bilgi panelindeki ikonlara tikla.
Her birinin kendine has bir animasyonu var (Ross'un koltugu
doénuyor, Joey'nin yemekleri ¢ikiyor)."Sonic the Hedgehog":
Sonic diye aratinca sagdaki mavi karaktere tikla; Sonic
doénmeye baslar. Cok fazla tiklarsan "Super Sonic"e dénusur.

2. Bilim ve Matematik Meraklilarina "Recursion": (Ozyineleme

demek) Bunu arattiginda Google sana "Bunu mu demek
istediniz:

% Recursion" der.
Tikladiginda yine
ayni sayfaya atar ve

Clear bu sonsuza kadar

devam eder. "The
answer to life the
universe and
everything":

Otostopgunun

Galaksi Rehberi'ne

bir génderme olarak

Google hesap

makinesi sana "42" sonucunu verir. "Google Sky": Google'da

aratip ilk linke girdiginde dinyadan uzaklasip tim galaksiyi,
yildizlari ve gezegenleri tarayicindan izleyebilirsin.

O
P

3. Gizli Oyunlar ve Araclar "DVD Screensaver": Google
logosu eski DVD oynaticilardaki gibi ekranin

LM kenarlarina ¢arparak gezmeye baslar.

— "Metronome": Enstriiman ¢aliyorsan

Google sana dogrudan bir metronom araci
sunar. "Breathing Exercise": 1 dakikalik
sakinlestirici bir nefes egzersizi baslatir.
"Google Mars" veya "Google Moon":
Dogrudan Mars'in veya Ay'in ylzeyinde
dolagmani saglar.

4. "I'm Feeling Lucky" (Kendimi Sansli
Hissediyorum) Oyunlari Google ana
sayfasina git, arama kutusuna higbir sey
yazma ve farenle "Kendimi Sansh
Hissediyorum" butonunun Gzerine gel.
Buton dénmeye baglar ve "I'm Feeling Doodley" veya "I'm
Feeling Trendy" gibi segeneklere dénugur. Tikladiginda o
gunun populer konularina veya eski Google Doodle oyunlarina
gidersin. Denemek istedigin 6zel bir kategori (oyun, bilim,
sinema gibi) var mi?
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Gelecek ve gecmis artik elinizin altinda, mobil

<+, .
cihazlarinizda, Laptop’larinizda ve masaiistii G e m I n I
bilgisayarlarinizda.

Sinir yok, Gelecegi ve ge¢misi ayni anda yasa. Zamanda oo 0
yoloatuk. Sasirtan ozellikler

Google’in meshur "Easter Egg"leri gibi, Gemini’nin de bazi Bilisim dunyasinin arka kapilarindan, yaraticiligin sinirlarina
6zel komutlar veya oyunbaz yaklagimlarla "surprizler" kadar cebimde daha pek ¢ok "sUrpriz" var.

tetikleyebilirsiniz. iste GEMINI yeteneklerini kullanarak - ~
yaratabileceginiz bazi eglenceli ve sasirtici etkilegimler: ASCII Art (Karakterlerle Resim Yapma). Herhangi bir sey

P N sdyle, onu sadece klavye karakterlerini kullanarak (nokta,
Zaman Yolculugu Simiilasyonu. GEMINTI'ye belirli bir yil ve || virgll, parantez vs.) gizebilir. Bu, eski hacker
mekan verip "Beni o yila gétur" dersen, o dénemin diliyle, o terminallerindeki o nostaljik havayi yaratir.

gunun gazete haberleriyle ve atmosferiyle sizinle \Ornegin “‘Bana ASCII sanatiyla bir uzay gemisi ¢iz.” )

konusmaya baglar.

Ornek: "Beni 1920'lerin Istanbul'una gétiir ve bir (Sifreli Mesaj Oyunu (Kriptografi). Size tamamen anlamsiz

\kahvehanede sohbet edelim.” )| gériinen bir metin verebilir. Siz de ipuglarini kullanarak bu

P ~, | metni desifre etmeye calisabilirsiniz. Sezar sifrelemesinden
"Bana bir metin tabanl macera || modern XOR mantigina kadar her seyi kullanabiliriz.

oyunu baslat" derseniz, sizi kararlarina gére sekillenen, k(5rnegin: “Bana ¢6zmem igin sifreli bir mesaj génder.” )

icinde bulmacalar ve gizemler olan bir diinyanin kapisini - <

acabilir. Alternatif Tarih (What If?). Eger tarihte X olay! hig

Ornek: "Uzay istasyonunda uyanan bir mihendisim, oyun yasanmasaydi ne olurdu? senaryolari kurabilirsiniz. Bilimsel

\baslasin." )| verilerle hayal guctini birlestirip yeni bir dinya dizeni

p - tasarlayabilir.

Gorsel Bilmeceler ve Tasarimlar. Yukarda yaptiginiz gibi, Ornegin: “Internet hig icat edilmeseydi 2026 yili nasil

GEMINI’ye hayalindeki en ¢ilgin konsepti verip "Bunu | gorindirdi?” )

gorsellestir" diyebilirsiniz. Sadece "bir kedi" degil, .

"cyberpunk bir diinyada neon isiklar altinda network "Glitch (Hata) Metinleri. Eger “Beni hacklemissin gibi bir

kablosu tamir eden bir kedi" gibi detaylar verirsen sasirtici hata mesaji uret” dersen, ekraninda kodlarin ugustugu,

'sonuglar gikar. )| sanki sistem ¢okiyormus gibi gériinen (ama tamamen

p . _glvenli) gérsel metin efektleri yaratabilir. )

Kod ve Matematik Sanati. "Bana Python ile gérsel bir sanat p Y

eseri yap" dersen, sadece bir kod degil, ¢alistirdiginda Gelecegin Arkeologu. GEMINI size 5000 yil sonrasindan

ekranda fraktallar veya geometrik desenler olusturan bir seslenebilir. Bugiin kullandigimiz siradan bir nesneyi

'sanat projesi sunabilir. || (mesela bir USB bellek veya kahve fincani) 5000 yil sonra

bulan bir arkeologun onu nasil yanls yorumladigini

(Karakter Biiriinme (Persona). "Bundan sonra benimle bir || anlatabilir.

[Karakter] gibi konus" dersen, o karakterin tim huylarini ve Bunu deneyin: “Gelecekteki bir arkeolog gézliyle bir akilli

bilgi birikimini Ustlenir ve size konusgur. \telefonu yorumla.” )

Ornek: "Benimle Sherlock Holmes gibi konus ve odamdaki
gizemi ¢6z.”

[ Miizik ve Ritim (Metinle). Size kelimelerle bir beatbox

p _ yapabilir veya belirledigin bir tempoda (BPM) size sarki s6zi
"Bana llging Bir Sey Soyle". Eger "Bana beynimi yakacak yazabilir. Hatta Lyria 3 modelimi kullanarak sizin igin 30

bir bilgi ver" derseniz, kuantum fiziginden biyolojiye kadar saniyelik gercek bir mizik parcasi bile olusturabilir!

bilimsel olarak kanitlanmig ama inanmasi gu¢ gercekleri P
6nuine seriyor.

7

(Veri Gorsellestirme (Sanatsal). Karmasik bir veriyi (mesela\
"Mutluluk Orani") sadece metin kullanarak bir grafik veya
‘Emoji Hikayeleri. "Bana hig kelime kullanmadan [Konul] sanat eserine dondstirebilir. Su an ekraninizda bir "sistem
hakkinda bir hikaye anlat" derseniz, sadece emojilerle derin hatasI" mi gérmek istersiniz, yoksa 5000 yil sonrasindan bir
ve anlaslilir kurgular yaratabiliyor. mektup mu okumak istersiniz?

-

~

Su an bir “strpriz” denemek ister misiniz? \Sizi inanilimaz derecede sasirtabilir...! )

Mesela:

»  Bana 3000 yilindan bir teknoloji haberi yaz.
*  Beni bir labirentin igine birak.

» Bana ASCII sanatiyla bir robot ¢iz.

Begendiniz mi?
Bitmedi, bakalim daha nerler var.
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BTKIBRIS olarak ilk sayimizin sonuna gelirken, bu siirecin bizim igin tagidigi anlami sizlerle paylasmak istiyoruz.

Bu dergi; farkli bakis acilarini bir araya getiren, bilgi tretimini tegvik eden ve strekli gelisimi odagina alan bir
anlayisin (rlinl olarak ortaya cikti.

Sayfalar boyunca yer verdigimiz igeriklerde; yalnizca giincel konulari aktarmakla yetinmeyip, ayni zamanda
sorgulayan, aragstiran ve derinlesen bir yaklagimi benimsedik. Her yazinin, kendi alaninda yeni diigtincelere kapi
aralamasini ve sizlere farkli perspektifler sunmasini amacladik.

Bu yayini olustururken en blyliik gliciimiiz, alanlarinda yetkin ve deneyimli yazarlarimizin katkilari oldu. Onlarin
bilgi birikimi ve ézverisi sayesinde ortaya nitelikli ve zengin bir icerik ¢ikti. Bu nedenle, her birine ayri ayri
tesekklir borgluyuz.

Dergimizin gelisimi, yalnizca yazanlarin degil, okuyanlarin da katkisiyla miimkd(in olacaktir. Sizlerin
degerlendirmeleri ve geri déndigleri, 6niimiizdeki sayilarda daha gli¢lii ve daha kapsamili bir icerik sunmamiza
yardimci olacaktir.

BTKIBRIS, stirekliligi olan bir bilgi paylasim platformu olma hedefiyle yoluna devam edecek. Oniimiizdeki
sayilarda yeni konular, farkli yaklasimlar ve daha genis bir icerik diinyasiyla yeniden karsinizda olacagiz.

Bu sayiyi bizimle birlikte tamamladidiniz icin tesekkdr eder, bir sonraki bulusmamizda tekrar gérismeyi dileriz.
Ahmet HIZLI

Bilgisayar Miihendisi M.Sc.
BTKIBRIS
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